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since studied and tackled this problem with internetworking database system. 
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บทที ่1 

บทนํา 
 

1.1 ความเป็นมาและความสําคญัของปัญหา 

  ปัจจุบนั เทคโนโลยไีดเ้ขา้มามีบทบาทในชีวิตประจาํวนัอยา่งยิง่ ทาํใหผู้ค้นสามารถติดต่อส่ือสาร

และแลกเปล่ียนขอ้มูลไดอ้ย่างสะดวกมากยิ่งข้ึน แมจ้ะอยู่ห่างไกลกนัก็ตาม โดยเฉพาะอย่างยิ่งในดา้น

การศึกษา ไดมี้การคิดคน้และพฒันาเทคโนโลยีเพ่ือช่วยในการบริหารงานของโรงเรียน การเรียนรู้ของ

นกัเรียน เป็นส่ือการเรียนการสอนและอ่ืน ๆ อีกมากมาย ซ่ึงระบบเทคโนโลยสีารสนเทศนั้นช่วยทาํใหเ้กิด

การแลกเปล่ียนขอ้มูลข่าวสารและช่วยในการคน้หาขอ้มูลประเภทต่าง ๆ เช่น ขอ้ความ เสียง ภาพน่ิง 

ภาพเคล่ือนไหว กราฟิกขอ้มูลทางคอมพิวเตอร์ เป็นตน้ โดยสามารถส่งถึงกันทัว่ทุกมุมโลกได้อย่าง

รวดเร็ว  

ปัจจุบนัระบบเครือข่ายซ่ึงเป็นท่ีนิยมและมีการใชง้านกนัอย่างแพร่หลายคือระบบอินเทอร์เน็ต 

ดา้นการศึกษานั้น ระบบอินเทอร์เน็ตมีประโยชน์อยา่งยิง่ในการคน้หาขอ้มูล เช่น ขอ้มูลการสอบ ขอ้สอบ 

บทเรียน บทความ และขอ้มูลต่าง ๆ อีกมากมาย ระบบอินเทอร์เน็ตเปรียบไดก้บัห้องสมุดขนาดใหญ่ ซ่ึง

นกัเรียน นกัศึกษา ครู อาจารย ์สามารถท่ีจะใชร้ะบบอินเทอร์เน็ตเพื่อติดต่อและรับส่งขอ้มูลข่าวสารถึงกนั

ในรูปแบบของ ภาพ เสียง หรือภาพเคล่ือนไหว  

การจัดการด้านระบบท่ีใช้ในการบริหารงานและการจัดการเรียนการสอนของโรงเรียนนั้น 

สามารถนําระบบเครือข่ายมาช่วยในการจดัการขอ้มูลภายในโรงเรียน จดัการเรียนการสอน คลงัเก็บ

ขอ้สอบ รวมถึงการสอบผ่านทางระบบเครือข่ายหรือระบบ E-Learning ทาํให้การจดัการดา้นเรียนการ

สอนนั้นสามารถท่ีจะเรียนรู้จากท่ีบา้นหรือท่ีไหนกไ็ดผ้า่นทางระบบเครือข่าย ทาํใหก้ารเรียนรู้ไม่จาํกดัอยู่

แค่ในหอ้งเรียนเท่านั้น  

สําหรับโรงเรียนท่ีอยู่ห่างไกล  ไม่มีความพร้อมในด้านต่าง  ๆ  และข้อจํากัดเ ร่ืองเคร่ือง

คอมพิวเตอร์ภายในโรงเรียนซ่ึงไม่เพียงพอต่อการใชง้านของครูและนักเรียน ทาํให้ไม่สามารถจดัการ

เรียนการสอนผ่านทางระบบเครือข่าย หรือคน้หาขอ้มูล ส่ือการเรียนรู้ ขอ้สอบ แบบฝึกหัด รวมไปถึง

ขอ้มูลและเอกสารต่าง ๆ ไดอ้ยา่งมีประสิทธิภาพ จากขอ้จาํกดัดงักล่าว ทาํให้ครูไม่สามารถคน้หาขอ้มูล

ต่าง ๆ ท่ีจะนํามาพฒันาส่ือการเรียนรู้ ขอ้สอบ แบบฝึกหัด หรือการให้ขอ้มูลท่ีจาํเป็นกับนักเรียนได ้ 

ดงันั้นเพื่อให้โรงเรียนท่ีอยูใ่นเมืองและโรงเรียนท่ีอยูห่่างไกลสามารถแลกเปลี่ยนขอ้มูลระหว่างโรงเรียน
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ไดน้ั้น ควรท่ีจะมีระบบฐานขอ้มูลระหว่างโรงเรียน เพื่อช่วยเพิ่มประสิทธิภาพการเรียนการสอน ความ

รวดเร็วในการส่ือสารและแลกเปล่ียนขอ้มูลข่าวสารระหว่างโรงเรียนต่าง ๆ เช่น ส่ือการเรียนการสอน 

ขอ้สอบ บทเรียน โครงการต่าง ๆ เป็นตน้ ซ่ึงจะช่วยให้ครูสามารถพฒันาการเรียนการสอน การให้

คาํปรึกษา แนะแนว อบรมและจดักิจกรรมสาํหรับพฒันาผูเ้รียนไดอ้ยา่งมีประสิทธิภาพต่อไป 

 

1.2 จุดประสงค์ของการวจิยั 

1. เพื่อศึกษาและออกแบบระบบและฐานขอ้มูลกลางเพื่อการใชง้านร่วมกนัระหว่างโรงเรียนใน

ระบบเครือข่าย 

2. สร้างระบบเพื่อใชใ้นการสืบคน้ขอ้มูลร่วมกนัระหวา่งโรงเรียนในระบบเครือข่าย 

  

1.3 ประโยชน์ทีค่าดว่าจะได้รับ 

1. สามารถสร้างระบบใหเ้กิดการใชง้านขอ้มูลร่วมกนัระหวา่งโรงเรียนได ้

2. สามารถสืบคน้ขอ้มูลจากระบบ เพื่อเพิ่มประสิทธิภาพในการจดัการเรียนการสอนได ้

3. สามารถรับส่งขอ้มูลระหวา่งโรงเรียนโดยผา่นทางระบบไดอ้ยา่งมีประสิทธิภาพ 

4. สามารถสร้างระบบเพื่อรักษาความปลอดภยัของขอ้มูลในระบบ 

 

1.4 ขั้นตอนและขอบเขตการวจิยั 

 งานวิจยัระบบฐานขอ้มูลกลางระหวา่งโรงเรียน เพื่อช่วยในการใหข้อ้มูลข่าวสารในเครือข่ายของ

โรงเรียน ผูว้ิจยัไดแ้บ่งขั้นตอนและขอบเขตงานวิจยัดงัน้ี 

 1. ขั้นตอนการวางแผน 

-         ศึกษาการแบ่งกลุ่มสาระการเรียนรู้และระดบัชั้นของโรงเรียนตามหลกัสูตรแกนกลาง
การศึกษาขั้นพื้นฐานพทุธศกัราช 2551 

- ศึกษาระบบการทาํงานในรูปแบบของเวบ็แอพพลิเคชัน่และระบบฐานขอ้มูล เพื่อใชใ้น 

การพฒันาตน้แบบระบบฐานขอ้มูลกลางระหวา่งโรงเรียน  

  -           ศึกษาขั้นตอนการทาํงานและวิธีการเขา้รหสัขอ้มูลในรูปแบบ SSL 
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 2. ขั้นตอนการวิจยั 

- ออกแบบและพฒันาการทาํงานของระบบ โดยใชรู้ปแบบของเวบ็แอพพลิเคชัน่เพื่อสร้าง

ระบบจดัเกบ็ขอ้มูลส่วนกลางของเครือข่ายระหวา่งโรงเรียนใหส้ามารถใชง้านร่วมกนั 

-    ออกแบบและพฒันาฐานขอ้มูลเพื่อใชง้านขอ้มูลร่วมกนั โดยมีการจดัเกบ็ขอ้มูลประเภท 

ต่าง ๆ เช่น ส่ือการเรียนการสอน โครงการ การอบรม ขอ้สอบ เป็นตน้ โดยการจดัเก็บในรูปแบบของ

เอกสาร ขอ้ความ ภาพน่ิง ภาพเคล่ือนไหว ซ่ึงเป็นขอ้มูลท่ีสามารถทาํการแบ่งปันผา่นทางระบบได ้ 

-   ออกแบบและพฒันาระบบใหมี้รูปแบบการเขา้รหสัขอ้มูลเพื่อป้องกนัการเขา้ใชง้านท่ีจาก

บุคคลท่ีไม่ใช่เจา้ของไฟลข์อ้มูล 

3. ขั้นตอนการประเมินและสรุปผลการทาํงาน 

-   สาํรวจผลการใชง้านจากกลุ่มเป้าหมาย เพื่อปรับปรุงและสรุปผลการใชง้าน 

4. ขอบเขตการวิจยั 

-  ศึกษารูปแบบการจดักลุ่มสาระการเรียนรู้ และการจดัระดบัชั้นเรียนของโรงเรียนตาม

หลกัสูตรแกนกลางฯ เพื่อทาํการออกแบบและพฒันาระบบให้สามารถจัดเก็บขอ้มูลของผูใ้ช้ระบบ

รายบุคคล สามารถแบ่งปันขอ้มูลในระดบัโรงเรียนและระหว่างโรงเรียนไดอ้ย่างมีประสิทธิภาพ โดย

ทดสอบระบบการทาํงานจากโรงเรียนตน้แบบ 6 โรงเรียน 
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บทที ่2 

ปริทศัน์วรรณกรรมและงานวจิัยทีเ่กีย่วข้อง 
 

ในบทน้ีจะเป็นการนําเสนอวรรณกรรมและงานวิจัยท่ีเก่ียวขอ้งกับงานวิจัยน้ี โดยผูว้ิจัยได้

ทาํการศึกษาเอกสารและงานวิจยัท่ีเก่ียวขอ้งซ่ึงประกอบไปดว้ยหัวต่าง ๆ ดงัน้ี 2.1 ขอ้มูลทางดา้น

สารสนเทศ 2.2 ลีนุกซ์ อูบุนตู และเวบ็เซิร์ฟเวอร์ 2.3 การพฒันาระบบดว้ย PHP 2.4 การจดัการขอ้มูล 2.5 

การพิสูจน์ตวัตนผูใ้ช ้และ 2.6 งานวิจยัท่ีเก่ียวขอ้ง 

 

2.1 ข้อมูลทางด้านสารสนเทศ 

 ปัจจุบนัเทคโนโลยไีดเ้ขา้มามีส่วนเก่ียวขอ้งกบัการศึกษามาก ทาํใหส้ถานศึกษาจาํเป็นตอ้งมีการ

นาํเทคโนโลยีเขา้มาใช ้เช่น ระบบการทาํงานของโรงเรียน ระบบการจดัการเรียนการสอน ระบบการ

จดัเก็บขอ้สอบ ระบบการประเมินผล เป็นตน้ จะเห็นไดว้่าเทคโนโลยีนั้น มีส่วนร่วมกบัสถานศึกษาใน

หลายดา้น ทาํใหก้ารติดต่อส่ือสารและการใหข้อ้มูลข่าวสารเป็นไปอยา่งสะดวกรวดเร็วยิง่ข้ึน  

 พจนานุกรมฉบบัราชบณัฑิตยสถาน (2542) ให้ความหมายของคาํว่าเทคโนโลยีไวว้่า “เป็นการนาํเอา

ความรู้ในเร่ืองของวิทยาศาสตร์ โดยมีการนาํมาปรับใชเ้พื่อทาํใหเ้กิดคุณประโยชน์ในเร่ืองของการปฏิบติั

และในดา้นของอุตสาหกรรม ซ่ึงรวมถึงในการศึกษาและการพฒันาความรู้ดา้นต่าง ๆ โดยสามารถท่ีจะ

นาํมาประยกุตใ์นการใชง้านหรือสาํหรับการแกปั้ญหา” ประภาวดี สืบสนธ์ิ (2543) ไดก้ล่าวถึงความหมาย

ของคาํว่าสารสนเทศไวด้ังน้ี “สารสนเทศคือขอ้เท็จจริงหรือเหตุการณ์ท่ีได้ผ่านกระบวนการในการ

ประมวลผล โดยไดมี้การถ่ายทอดออกมาในรูปแบบต่าง ๆ เพื่อใหมี้การเผยแพร่ขอ้มูลใหแ้ก่ผูอ่ื้น” 

ดงันั้นเทคโนโลยีสารสนเทศ หมายถึง เทคโนโลยีต่าง ๆ ท่ีเขา้มาช่วยในการจดัการขอ้มูลสารสนเทศ เร่ิม

ตั้งแต่ การเก็บรวบรวมขอ้มูล การประมวลผล การแสดงผลขอ้มูลและการส่ือสารท่ีอยู่ในรูปแบบต่าง ๆ 

ซ่ึงเทคโนโลยสีารสนเทศท่ีเก่ียวขอ้งและมีความสาํคญันั้น มีอยู ่2 สาขา คือ สาขาเทคโนโลยคีอมพิวเตอร์

และสาขาเทคโนโลยโีทรคมนาคม 

สาขาเทคโนโลยีคอมพิวเตอร์ เป็นเทคโนโลยีท่ีเข้ามาช่วยในเร่ืองของการจัดการระบบ

สารสนเทศ คือ ช่วยในเร่ืองของการจดัเก็บขอ้มูล การบนัทึกขอ้มูลและในการประมวลผลขอ้มูล เพื่อให้

ไดข้อ้มูลท่ีมีความถูกตอ้ง สะดวก รวดเร็ว และมีประสิทธิภาพในการทาํงาน โดยอาศยัความสามารถของ
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เทคโนโลยคีอมพิวเตอร์ในดา้นต่าง ๆ เช่น ฮาร์ดแวร์ ซอฟตแ์วร์และอุปกรณ์ท่ีใชส้าํหรับในการรับส่งและ

แสดงผลขอ้มูล 

สาขาเทคโนโลยโีทรคมนาคม เป็นเทคโนโลยท่ีีเขา้มาช่วยในการส่งผลลพัธ์ท่ีไดจ้ากคอมพิวเตอร์

ไปยงัผูใ้ช้ท่ีอยู่ห่างไกล ให้สามารถใช้งานหรือคน้หาได้อย่างสะดวก รวดเร็ว ได้รับขอ้มูลท่ีถูกตอ้ง 

ครบถว้น และทนัต่อเหตุการณ์ ตวัอยา่งของเทคโนโลยโีทรคมนาคม เช่น โทรศพัท ์โทรทศัน์ วิทย ุรวมถึง

เทคโนโลยเีครือข่าย คอมพิวเตอร์ เป็นตน้ 

การนาํเทคโนโลยีเขา้มาใชเ้พื่อช่วยพฒันาความสามารถนั้น ปรัชญนนัท ์นิลสุข (2551)ไดก้ล่าว

ไวว้า่ การนาํเอารูปแบบของเทคโนโลยมีาใชเ้พื่อพฒันาความสามารถนั้น จะตอ้งมีการนาํมาปรับปรุงและ

ประยกุตใ์ช ้ใหเ้หมาะสมกบัหน่วยงาน ซ่ึงจะช่วยให้พฒันาบุคลากรไดอ้ยา่งมีประสิทธิภาพ สาํหรับการ

พฒันาระบบสารสนเทศในการจดัการเรียนการสอนภายในโรงเรียนในปัจจุบนั ไดมี้การจดัการเรียนการ

สอนโดยใช้คอมพิวเตอร์และเคร่ืองมือต่าง ๆ  เพื่อช่วยในการเรียนรู้ เช่น เคร่ืองฉายภาพ วีดิทัศน์ 

คอมพิวเตอร์ช่วยสอน การจดัตารางสอน การคาํนวณระดบัคะแนน การจดัชั้นเรียน และการจดัทาํรายงาน

เพื่อใหผู้บ้ริหารไดท้ราบถึงปัญหาภายในโรงเรียน เป็นตน้  

การจดัการเรียนการสอนในปัจจุบนันั้น มีการนาํเทคโนโลยเีขา้มาใชภ้ายในโรงเรียนเพิ่มมากข้ึน 

ซ่ึงคาํว่าเทคโนโลยีเพื่อการศึกษาตามความหมายของร่างพระราชบญัญติัจดัตั้งสถาบนัเทคโนโลยีเพื่อ

การศึกษาแห่งชาติ (2542) หมายถึงการใชส่ื้อท่ีเป็นตวันาํสัญญาณและโครงสร้างพื้นฐานต่าง ๆ สาํหรับ

การเผยแพร่ขอ้มูล ตวัอยา่งเช่น ภาพ เสียง และวิธีการติดต่อส่ือสารในรูปแบบต่าง ๆ เป็นตน้ โดยนาํมาใช้

ให้เกิดประโยชน์ในดา้นของการศึกษา ทั้งการศึกษาท่ีอยู่ในระบบ การศึกษานอกระบบ การศึกษาตาม

อธัยาศยั การทาํนุบาํรุงศาสนา ศิลปะและวฒันธรรม ช่วยให้การจดัการศึกษามีกระบวนการเรียนรู้ท่ีมี

ความต่อเน่ืองและสามารถท่ีจะเรียนรู้ไดต้ลอดชีวิต รวมไปถึงในดา้นของส่ือสารมวลชน เทคโนโลยี

สารสนเทศ โทรคมนาคม ส่ือการเรียนรู้ แบบเรียน ตาํรา หนงัสือทางวิชาการ และแหล่งการเรียนรู้หรือ

เทคโนโลยท่ีีใชส้าํหรับในการศึกษาตามท่ีทางคณะกรรมการสถาบนัเทคโนโลยเีพื่อการศึกษาแห่งชาติได้

มีการกาํหนด ซ่ึงมีผูท่ี้ใหค้วามหมายของคาํวา่เทคโนโลยกีารศึกษาไวด้งัต่อไปน้ี 

วิจิตร ศรีสะอ้าน (2517) ได้ให้นิยามและความหมายของคาํว่าเทคโนโลยีการศึกษาไวว้่า 

เทคโนโลยีการศึกษาเป็นการนาํเอารูปแบบ แนวความคิด เทคนิคและวิธีการ อีกทั้งการนาํเอาเคร่ืองมือ

หรืออุปกรณ์ใหม่ ๆ โดยมีการนาํมาประยุกตใ์ช ้เพื่อช่วยในการแกปั้ญหาของการศึกษาและช่วยในเร่ือง

ของการปรับปรุงคุณภาพการจดัการเรียนการสอน 

Carter V. Good (1973) ไดก้ล่าวถึงเทคโนโลยีการศึกษาไวว้่า เป็นการนาํหลกัการทาง

วิทยาศาสตร์มาประยกุตใ์ช ้เพื่อช่วยในเร่ืองของการออกแบบและส่งเสริมระบบการเรียนการสอน โดยท่ี
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เนน้ในเร่ืองของวตัถุประสงคท์างการศึกษาท่ีสามารถนาํมาวดัไดอ้ย่างถูกตอ้งแน่นอน โดยมีแนวคิดคือ

การยึดผูเ้รียนเป็นศูนยก์ลางในการเรียนมากกว่าการท่ีจะยึดเน้ือหาวิชา โดยท่ีใชก้ารศึกษาเชิงปฏิบติัผา่น

ทางรูปแบบของการวิเคราะห์และการใชโ้สตทศันูปกรณ์หรือวิธีการสอนโดยใชอุ้ปกรณ์ต่างๆ เช่น เคร่ือง

คอมพิวเตอร์ ส่ือการสอนต่างๆ ในลกัษณะของส่ือประสมและการศึกษาดว้ยตนเอง เป็นตน้  

Gagne และ Briggs (1974) ไดใ้ห้ความหมายคาํว่าเทคโนโลยีการศึกษาไวอี้กว่า เทคโลยี

การศึกษา เกิดจากการพฒันา รูปแบบการเรียนการสอน เช่น ความแตกต่างในดา้นของการเรียนรู้ซ่ึง

เก่ียวกบัเทคโนโลยทีางดา้นวิทยาศาสตร์กายภาพหรือในดา้นของพฤติกรรมศาสตร์ท่ีมีความเก่ียวขอ้งกบั

การเรียนรู้ เป็นตน้ การนาํเทคโนโลยีท่ีมีความเหมาะสมมาช่วยในการเรียนการสอนนั้น จะช่วยให้การ

เรียนการสอนมีประสิทธิภาพเพิ่มมากขึ้น อตัราการเรียนรู้ของผูเ้รียนสูงข้ึน ขอบเขตของการเรียนรู้กวา้ง

ข้ึน และช่วยใหก้ารรับส่งขอ้มูลข่าวสารสามารถทาํไดอ้ยา่งรวดเร็ว 

การจดัระบบสารสนเทศภายในโรงเรียน ซ่ึงโรงเรียนแต่ละแห่งจะมีลกัษณะการจดัการท่ีแตกต่าง

กัน ข้ึนอยู่กับสภาพแวดล้อมโดยทั่วไปของโรงเรียน โดยการจัดระบบสารสนเทศที่ ดีนั้ นจะต้อง

ครอบคลุมการใชง้าน มีความถูกตอ้งรวดเร็ว สามารถท่ีจะเรียกใชง้านขอ้มูลไดต้ลอดเวลา และขอ้มูลท่ีได้

นั้นตอ้งสามารถท่ีจะนาํมาประกอบ เพื่อช่วยในการตดัสินใจ ซ่ึงรูปแบบโครงสร้างขั้นพื้นฐานในดา้นของ

เทคโนโลยีสารสนเทศภายในโรงเรียนและสําหรับการพฒันาครูนั้น (พรพรรณ ไวทยางกูร, 2546) 

สามารถแบ่งออกไดเ้ป็น 4 รูปแบบ ดงัน้ี 

1. โรงเรียนทําการจัดหาโปรแกรมสารสนเทศเพื่อใช้ในการทํางานและในการ
บริหารงานเบ้ืองตน้ภายในโรงเรียน 

2.  โรงเรียนมีอุปกรณ์คอมพิวเตอร์ภายในหอ้งเรียนของโรงเรียนหรือบางหอ้งเรียน โดย

ท่ีมีการเช่ือมต่อกบัระบบเครือข่ายเพื่อใชใ้นการติดต่อ และมีซอฟตแ์วร์ท่ีสามารถนาํมาใชง้านร่วมกนัได ้

3. โรงเรียนควรมีอุปกรณ์เทคโนโลยใีนรูปแบบต่างๆ เพื่อใชส้าํหรับในการจดัการเรียน

การสอน เช่น กลอ้งดิจิตอล เคร่ืองบนัทึกเสียงและภาพ เป็นตน้ 

4. โรงเรียนท่ีมีวุฒิภาวะสูง  โดยครูและนักเรียนสามารถเข้าใช้งานเทคโนโลยี

สารสนเทศไดสู้งสุด ในการเรียน ควรมีการจดัการเรียนรู้ท่ีมีความหลากหลายมีซอฟตแ์วร์สาํหรับในการ

พฒันาส่ือและการจดัการเรียนการสอนบนเวบ็ 

การจดัการเรียนการสอนของโรงเรียนในปัจจุบนันั้น ยึดตามรูปแบบของหลกัสูตรแกนกลางซ่ึง

กระทรวงศึกษาธิการออกประกาศเพื่อใชห้ลกัสูตรการศึกษาขั้นพื้นฐานข้ึนในปีพทุธศกัราช 2544 เพื่อเป็น

หลกัสูตรแกนกลางของประเทศไทย โดยกาํหนดจุดประสงคแ์ละมาตรฐานการเรียนรู้เพื่อใชเ้ป็นเป้าหมาย 

อีกทั้งยงักาํหนดกรอบ ทิศทางการพฒันาคุณภาพของผูเ้รียน จนถึงหลกัสูตรในปัจจุบนัไดมี้การพฒันา
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หลกัสูตรแกนกลางขั้นพื้นฐานปีพุทธศกัราช 2551 ใหท่ี้มีความเหมาะสม ชดัเจน ทั้งเป้าหมายหลกัสูตรท่ี

ใช้สําหรับพฒันาคุณภาพของผูเ้รียน โดยกาํหนดวิสัยทัศน์ จุดมุ่งหมาย สมรรถนะของผูเ้รียนและ

คุณลกัษณะอนัพึงประสงค ์   

สําหรับหลกัสูตรแกนกลางการศึกษาขั้นพื้นฐานนั้น (สํานักงานคณะกรรมการการศึกษาขั้น

พื้นฐาน, 2551)ไดมุ่้งเนน้เพื่อส่งเสริมและพฒันาผูเ้รียนใหเ้กิดคุณภาพตามมาตรฐานการเรียนรู้ ซ่ึงในการ

พฒันาคุณภาพของผูเ้รียนให้เกิดความสมดุล ตอ้งคาํนึงถึงแนวทางหลกัในการพฒันาทางดา้นของสมอง

และดา้นของพหุปัญญา ดงันั้นในกลุ่มสาระสําหรับการเรียนรู้ตามหลกัสูตรแกนกลางการศึกษาขั้น

พื้นฐานปีพุทธศกัราช 2551 จึงไดใ้ห้ความหมายของสาระการเรียนรู้ ซ่ึงสาระการเรียนรู้ จะประกอบไป

ดว้ย องคค์วามรู้ ทกัษะหรือกระบวนการสําหรับเรียนรู้ และคุณลกัษณะอนัพึงประสงค ์โดยจะกาํหนด

ให้กบันักเรียนแต่ละคนท่ีอยู่ในระดบัการศึกษา ซ่ึงในระดบัการศึกษาขั้นพื้นฐานนั้นไดมี้การแบ่งกลุ่ม

สาระการเรียนรู้ออกเป็น 8 กลุ่มสาระการเรียนรู้ ดงัต่อไปน้ี  

1. กลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์ 2. กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์ 3. กลุ่มสาระการเรียนรู้

ภาษาไทย 4. กลุ่มสาระการเรียนรู้สงัคมศึกษา ศาสนาและวฒันธรรม 5. กลุ่มสาระการเรียนรู้สุขศึกษาและ

พลศึกษา 6. กลุ่มสาระการเรียนรู้ภาษาต่างประเทศ 7. กลุ่มสาระการเรียนรู้การงานอาชีพและเทคโนโลย ี

8. กลุ่มสาระการเรียนรู้ศิลปะ สําหรับโครงสร้างการจดัระดบัชั้นการศึกษาของโรงเรียนต่าง ๆ นั้น 

(สาํนกังานคณะกรรมการการศึกษาขั้นพื้นฐาน, 2551) ตามหลกัสูตรแกนกลางการศึกษาขั้นพื้นฐานไดท้าํ

การแบ่งระดบัการศึกษาออกเป็น 3 ระดบัดงัน้ี 

1. ระดบัประถมศึกษา (ชั้นประถมศึกษาปีท่ี 1 – 6) ซ่ึงเป็นการศึกษาภาคบงัคบัใน

ช่วงแรก โดยมุ่งเนน้ในเร่ืองของทกัษะพื้นฐานเช่น การอ่าน การเขียน การคิดคาํนวณ ทกัษะการคิดขั้น

พื้นฐาน การติดต่อส่ือสาร รูปแบบกระบวนการเรียนรู้ทางสงัคม เป็นตน้  

2. ระดบัมธัยมศึกษาตอนตน้ (ชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 1 – 3) ซ่ึงเป็นช่วงสุดทา้ยของ

การศึกษาภาคบงัคบั โดยท่ีจะมุ่งเนน้เพื่อใหผู้เ้รียนนั้น ไดส้าํรวจและคน้หาความถนดัของตนเอง ส่งเสริม

ผูเ้รียนในเร่ืองของการพฒันาบุคลิกภาพ ทกัษะกระบวนการคิดให้เกิดความคิดริเร่ิมสร้างสรรค์และ

แกปั้ญหา เกิดทกัษะในการใชเ้ทคโนโลยีเพื่อเป็นเคร่ืองมือสําหรับการเรียนรู้ เสริมสร้างความคิดและ

ความภูมิใจในความเป็นคนไทย และพ้ืนฐานในเร่ืองของการประกอบวิชาอาชีพเพื่อศึกษาต่อในระดบัสูง

ข้ึนต่อไป  

3. ระดบัมธัยมศึกษาตอนปลาย (ชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 4 – 6) ซ่ึงเป็นการศึกษาโดยเนน้การ

เพิ่มพนูความรู้และทกัษะเฉพาะดา้น โดยท่ีตอบสนองต่อความสามารถ ความถนดั ความสนใจของผูเ้รียน

 

 

 

 

 

 

 

 



8 
 

ทั้งในดา้นของวิชาการและดา้นของวิชาชีพ มีทกัษะในการใชว้ิทยาการและเทคโนโลยี สามารถท่ีจะนาํ

ความสามารถไปประยกุตใ์ชใ้นการศึกษาต่อหรือการประกอบวิชาชีพ   

 

 2.2 ลนุีกซ์ อูบุนตู และเวบ็เซิร์ฟเวอร์ (Linux, Ubuntu and Web Server) 

เพื่อลดปัญหาในเร่ืองของซอฟต์แวร์ลิขสิทธ์ิ ผูว้ิจยัจึงไดศึ้กษาระบบปฏิบติัการท่ีเป็นโอเพน

ซอร์ส โดยประสิทธ์ิ อบัดุลวาฮบั (2546) ไดใ้หค้วามหมายของคาํว่า “โอเพนซอร์ส” ว่าเป็นการเปิดเผย

ขอ้มูลของโปรแกรมท่ีมีการใชส้ําหรับพฒันาซอฟต์แวร์ โดยเปิดเผยให้แก่สาธารณชนไดรั้บทราบ ซ่ึง

นักพฒันาระบบทัว่ไปนั้น สามารถนําไปใช้เพื่อทาํการพฒันาระบบต่อให้ดีมากกว่าระบบเดิม ดงันั้น

ระบบปฎิบติัการของลีนุกซ์นั้น สามารถนาํมาพฒันาไดโ้ดยไม่มีลิขสิทธ์ิ อีกทั้งไดรั้บการยอมรับจากกลุ่ม

ผูพ้ฒันาระบบและผูใ้ชง้านทัว่โลก สาํหรับในการพฒันาระบบโอเพนซอร์สนั้น ระบบปฏิบติัการท่ีเป็นท่ี

นิยมไดแ้ก่ระบบ ลีนุกซ์ (Linux) ซ่ึงมีหลายกลุ่มท่ีทาํการพฒันา สาํหรับระบบปฏิบติัการลีนุกซ์ท่ีมีการ

พฒันากนัอยา่งแพร่หลายและนิยมมาใชง้านเป็นระบบเวบ็เซิร์ฟเวอร์ไดแ้ก่ อูบุนตู (Ubuntu)  

2.2.1  ลนุีกซ์ (Linux) 

            ผูท่ี้เร่ิมตน้ในการพฒันาระบบปฏิบติัการลีนุกซ์ (พิเชษฐ ์ศิริรัตนไพศาลกุล, 2548) ซ่ึงเป็น

บุคคลแรกนั้นคือ ลีนุส ทอร์วลัด์ส (Linus Torvalds) เป็นชาวฟินแลนด์ เม่ือสมยัท่ียงัเป็นนักศึกษา

คอมพิวเตอร์ ท่ีมหาวิทยาลยัเฮลซิงกิ  โดยแรกเร่ิมนั้นริชาร์ด สตอลแมน (Richard Stallman) ไดมี้การเร่ิม

ก่อตั้งโครงการท่ีมีช่ือเรียกว่า GNU ข้ึนในปี พ.ศ. 2526 โดยในการจดัตั้งโครงการ GNU มีเหตุผลเพื่อ

ตอ้งการท่ีจะทาํการพฒันาระบบปฏิบติัการในลกัษณะการทาํงานท่ีคลา้ยกบัระบบยูนิกซ์ โดยท่ีให้เป็น

ซอฟตแ์วร์ในแบบเสรีทั้งระบบ ต่อมาในช่วงปี พ.ศ. 2533 โครงการ GNU ก็ไดเ้ขา้มามีส่วนร่วม เพื่อช่วย

ในเร่ืองของการพฒันาโปรแกรม โดยท่ีโปรแกรมท่ีทาํการพฒันานั้น ใชส้าํหรับในการทาํงานของระบบ

เป็นส่วนใหญ่ ซ่ึงไดแ้ก่ ไลบรารี (Library)  คอมไพเลอร์ (Compiler) โปรแกรมแกไ้ขขอ้ความ (Text 

Editor)  และระบบของยนิูกซ์ (Shell) ในการพฒันานั้นยงัไม่มีเพียง Kernel เท่านั้น เวลาต่อมาในปี

เดียวกนั โครงการ GNU ก็ไดเ้ร่ิมท่ีจะทาํการพฒันา Kernel โดยมีช่ือเรียกว่า Hurd เพื่อนาํไปใชง้านใน

ระบบของ GNU ซ่ึงในการทดสอบการทาํงานไดพ้บปัญหาท่ีเกิดข้ึนก็คือ เร่ืองของความเร็วท่ีนาํมาใช้

สาํหรับในการประมวลผลขอ้มูล  

        ดงันั้นในปี พ.ศ. 2534 ทอร์วลัดส์ จึงไดริ้เร่ิมโครงการเพื่อท่ีจะทาํการพฒันา Kernel โดยได้

นาํระบบ ท่ีช่ือ Minix ซ่ึงเป็นระบบท่ีมีลกัษณะของการทาํงานคลา้ยกบัยนิูกซ์  โดยนาํมาจากหนงัสือเร่ือง

การออกแบบระบบปฏิบติัการมาใชส้าํหรับเป็นตน้แบบในการพฒันา  ซ่ึงในการพฒันาระบบไดท้าํการ
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ใช ้IA-32 Assembler และภาษาซี สาํหรับใชใ้นการคอมไพลใ์ห้เป็นไฟลไ์บนาร่ีและบูทจากแผน่ฟลอปป้ี

ดิสก ์ ไดท้าํการพฒันามาจนกระทัง่สามารถบูทระบบเองได ้(สามารถท่ีจะทาํการคอมไพลภ์ายในลินุกซ์

ไดเ้ลย) และในปัจจุบนัมีผูท่ี้พฒันาจากทัว่โลกไดเ้ขา้มามีส่วนร่วมในการพฒันา 

 

รูปท่ี 2.1 สญัลกัษณ์ของลีนุกซ์ (Ragib Hasan, 2005) 

        สาํหรับในรุ่น 0.01 แรกเร่ิมน้ีถือว่ามีเคร่ืองมือท่ีเพียงพอสาํหรับในการใชง้าน และมีการ

พฒันามาอยา่งต่อเน่ือง ซ่ึงต่อมาก็สามารถท่ีจะใชง้านไดบ้นระบบของ X Window System และจากรูปท่ี 

2.1 ไดเ้ลือกนกเพนกวินท่ีมีช่ือว่า Tux เพื่อใชส้าํหรับเป็นสัญลกัษณ์ (Mascot) ของลีนุกซ์ ซ่ึงในปัจจุบนั

ระบบปฏิบติัการลีนุกซ์ไดมี้ผูพ้ฒันาอยู่หลายกลุ่ม โดยตวัอยา่งกลุ่มของผูท้าํการพฒันาระบบลีนุกซ์ท่ีมา

จากค่ายต่างๆ (มนตรี สีเทา, 2550) เช่น  RedHat Fedora CentOS Gentoo Slackware Debian Ubuntu 

Mandriva Suse เป็นตน้ อีกทั้งยงัมีกลุ่มผูพ้ฒันาอีกมากท่ีไดท้าํการพฒันาระบบลีนุกซ์ ดงัแสดงในรูปท่ี 2.2  

 

 

รูปท่ี 2.2 กลุ่มผูพ้ฒันาลีนุกซ ์(Arkanda, 2010) 
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2.2.2  อูบุนตู (Ubuntu) 

         หน่ึงในระบบปฏิบติัการลีนุกซ์ท่ีมีผูใ้ชง้านกนัอย่างแพร่หลาย อีกทั้งยงัมีการพฒันามา

อยา่งต่อเน่ืองคือ อูบุนตู (Ubuntu, 2012) ซ่ึงไดช่ื้อของดิสทริบิวชัน่มาจากคาํท่ีอยูใ่นภาษาซูลู และภาษา

ของโคซา  (เป็นภาษาของแอฟริกาใต้) อูบุนตูเม่ือนํามาเขียนเป็นภาษาอังกฤษจะมีความหมายว่า 

“Humanity Towards Others” โดยในการพฒันาระบบของอูบุนตู จะทาํการพฒันาและมีการออกเวอร์ชัน่

ใหม่เพื่อใหใ้ชง้านในทุก 6 เดือน และจะมีในรูปแบบการทาํงานของเวอร์ชัน่ท่ีสามารถใชง้านไดใ้นระยะ

นานคือ Long Term Support (LTS) ซ่ึงในการพฒันาส่วนน้ี อูบุนตูจะเนน้ในเร่ืองของการใชง้านท่ีระยะ

นาน โดยจะมีการออกมาใหม่ทุก 2 ปี 

          การทาํเวบ็เซิร์ฟเวอร์บนอูบุนตูนั้น จะตอ้งติดตั้งและทาํการตั้งค่าการทาํงานโปรแกรม

พื้นฐานต่าง ๆ อาทิเช่น  PHP5 Apache2 MySQL PHPmyadmin เป็นตน้ สาํหรับในการใชง้านระบบอูบุน

ตูนั้น จะตอ้งใชง้านผา่นทางคอมมานไลน์ (Command Line) ดงันั้นจึงตอ้งมีการศึกษาคาํสั่งพื้นฐานในการ

ใชง้าน และโครงสร้างพื้นฐานระบบไดเร็กทอร่ี (Directory) ของอูบุนตู 

          การใชง้านผ่านทางคอมมานไลน์ของอูบุนตูนั้น มีคาํสั่งในการใชง้านท่ีมาก แต่สําหรับ

คาํสัง่พื้นฐานเบ้ืองตน้เพื่อการใชง้านอูบุนตู  (Jacob Peddicord, 2007) ประกอบไปดว้ย 

‐ cd (Change Directory) เป็นคาํสัง่ท่ีใชส้าํหรับเปล่ียนไดเร็คทอร่ีท่ีตอ้งการเขา้ไปใชง้าน 

‐ mkdir (Make Directoty) เป็นคาํสัง่ท่ีสาํหรับในการสร้างไดเร็คทอร่ีเปล่าข้ึนมาใชง้าน 

‐ pwd (Print Working Directory) เป็นคาํสัง่แสดงไดเร็คทอร่ีปัจจุบนัท่ีกาํลงัใชง้าน 

‐ rmdir (Remove Directory) เป็นคาํสัง่ท่ีใชเ้พื่อลบไดเร็คทอร่ีท่ีไม่ตอ้งการ 

‐  ls (List) เป็นคาํสัง่ใชเ้พื่อเรียกดูไฟลข์อ้มูลและไดเร็คทอร่ีภายในระบบ 

‐ cp (Copy) เป็นคาํสัง่ใชส้าํหรับในการก๊อปป้ีไฟลข์อ้มูลในระบบ 

‐ rm (remove) เป็นคาํสัง่ใชส้าํหรับในการลบไฟลข์อ้มูลท่ีไม่ตอ้งการ 

‐ mv (Move) เป็นคาํสัง่ใชส้าํหรับในการเปล่ียนช่ือของไฟลข์อ้มูล 

‐ chgrp (Change Group) เป็นคาํสัง่ท่ีใชใ้นการเปล่ียนกลุ่ม  

‐ chown (Change Owner) เป็นการเปล่ียนสิทธ์ในการเขา้ถึงขอ้มูล 

‐ chmod (Change Mode) เป็นการเปล่ียนสิทธ์ิในการใชง้านขอ้มูล 

‐ cat (Concatenate) เป็นคาํสัง่ท่ีใชใ้นการดูขอ้มูลภายในไฟล ์

‐ tail (Tail) เป็นคาํสัง่ท่ีใชใ้นการดูขอ้มูลท่ีอยูบ่รรทดัสุดทา้ยของไฟล ์ 

‐ ifconfig เป็นคาํสัง่ท่ีใชส้าํหรับในการตรวจสอบค่า Network ของ Lan Card 
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‐ mount เป็นคาํสัง่ท่ีใชส้าํหรับทาํการเช่ือมอุปกรณ์เขา้ในระบบ  

‐ top เป็นคาํสัง่ท่ีใชส้าํหรับในการตรวจสอบการทาํงานของ CPU 

‐ reboot เป็นคาํสัง่ท่ีใชส้าํหรับในการใหร้ะบบทาํการบูตระบบใหม่ 

‐ poweroff เป็นคาํสัง่เพื่อใชส้าํหรับปิดการทาํงานของระบบ 

‐ find เป็นคาํสัง่ท่ีใชส้าํหรับในการคน้หาไฟล ์

  อูบุนตู มีโครงสร้างการทาํงานของระบบที่ไม่ซํ้ าซ้อนและสามารถที่จะเขา้ใจไดง่้าย ซ่ึง

โครงสร้างพื้นฐานในระบบไดเร็กทอร่ี (Directory) (Jacob Peddicord, 2007) ของอูบุนตูประกอบไปดว้ย  

‐ สญัลกัษณ์ “ / ” คือส่วนท่ีเป็น Root Directory อยูเ่ป็นลาํดบัแรกของระบบ 

‐ .../bin คือส่วนของไดเร็คทอร่ีท่ีใชส้าํหรับการเกบ็ไฟลข์องคาํสัง่ทัว่ไป 

‐ .../boot คือส่วนของไดเร็คทอร่ีท่ีมีการจดัเก็บไฟล ์เพื่อใชส้าํหรับทาํการ Boot ระบบ

เม่ือมีการเปิดใชง้าน Ubuntu 

‐ .../dev คือส่วนของไดเร็คทอร่ีในการเก็บ Device File เพื่อใชส้าํหรับการอา้งอิงขอ้มูล

และยนืยนัขอ้มูลไปท่ี Hardware  

‐ .../etc คือส่วนของไดเร็คทอร่ีท่ีมีการเกบ็ไฟลท่ี์มีการ Config ในระบบ 

‐ .../home คือส่วนของไดเร็คทอร่ีท่ีเกบ็ Home ของ Userท่ีมีในระบบ 

‐ .../lib คือส่วนของไดเร็คทอร่ีท่ีใชส้าํหรับในการเกบ็ไฟลท่ี์เป็น Library  

‐ .../lost+found คือส่วนของไดเร็คทอร่ีสาํหรับเกบ็ Error ท่ีเกิดกบั Disk 

‐ .../media คือส่วนของไดเร็คทอร่ีสาํหรับเกบ็ Device File เพื่ออา้งอิงอุปกรณ์ท่ีทาํงาน  

‐ .../proc คือส่วนของไดเร็คทอสาํหรับเกบ็รายละเอียดท่ีเป็น Process ท่ีมีการทาํงานอยู ่

‐ .../sbin คือส่วนของไดเร็คทอร่ีสาํหรับเกบ็ไฟลค์าํสัง่ของผูดู้แลระบบ 

‐ .../tmp คือส่วนของไดเร็คทอร่ีสาํหรับไฟลท่ี์มีการใชง้านชัว่คราว 

‐ .../usr คือส่วนของไดเร็คทอร่ีสาํหรับการ Setup ระบบ 

‐ .../var คือส่วนของไดเร็คทอร่ีใชเ้กบ็ไฟลท่ี์มีการเปล่ียนแปลงภายในระบบเช่น Logfile  

เป็นตน้ 

 2.2.3       เวบ็เซิร์ฟเวอร์ (Web Server) 

   เว็บเซิร์ฟเวอร์ หมาย ถึงเคร่ืองคอมพิวเตอร์ท่ีทาํหน้าท่ีให้บริการพื้นท่ี สําหรับจดัเก็บ

เวบ็ไซต ์โดยมีการแสดงผลให้แก่ผูใ้ชผ้า่นทางโปรแกรมประเภทเวบ็เบราวเ์ซอร์ เม่ือผูใ้ชร้้องขอขอ้มูล

ผา่นทางโปรโตคอล HTTP (Hyper Text Transfer Protocol) เคร่ืองเซิร์ฟเวอร์จะทาํการส่งขอ้มูลไปใหผู้ ้
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ร้องขอในรูปแบบของขอ้ความ ภาพ เสียงหรือส่ือผสม เคร่ืองให้บริการเวบ็เซิร์ฟเวอร์โดยปกติจะเปิด

พอร์ท 80 (HTTP Port) ใหผู้ร้้องขอสามารถทาํการเช่ือมต่อและนาํขอ้มูลไปใชผ้า่นทางโปรแกรม เช่น  IE 

(Internet Explorer) หรือ FireFox (FireFox Web Browser) เป็นตน้ สาํหรับในการเช่ือมต่อการทาํงานนั้น 

ตอ้งมีการระบุท่ีอยูข่องเวบ็เพจท่ีตอ้งการ (Web Address หรือ URL = Uniform Resource Locator) 

ตวัอย่างเช่น http://www.sut.ac.th หรือ http://reg.sut.ac.th เป็นตน้ โปรแกรมท่ีนิยมและมีการใชเ้ป็น

เคร่ืองบริการเวบ็เซิร์ฟเวอร์คือ Apache Web Server หรือ Microsoft IIS (Internet Information Server) 

สาํหรับระบบท่ีสามารถทาํการติดตั้งเพิ่มเติม เพื่อเสริมประสิทธิภาพและความสามารถของเวบ็เซิร์ฟเวอร์ 

เช่น ตวัแปลภาษาสคริปต ์ระบบฐานขอ้มูล ระบบจดัการผูใ้ช ้และระบบจดัการเน้ือหา เป็นตน้  

 

 

รูปท่ี 2.3 การเช่ือมต่อของเวบ็เซิร์ฟเวอร์ 

        จากรูปท่ี 2.3 เป็นการเช่ือมต่อการทาํงานของผูใ้ชท่ี้อยูต่่างสถานท่ีกนั ซ่ึงมีการเรียกใชง้าน

เซิร์ฟเวอร์เคร่ืองเดียวกนัในการทาํงาน ทาํให้เกิดระบบเครือข่าย เทวิน ศรีดาโคตร (2552) ไดใ้ห้

ความหมายของระบบเครือข่ายไวด้งัน้ี ระบบเครือข่ายคอมพิวเตอร์หรือระบบเน็ตเวิร์ก ซ่ึงเป็นกลุ่มของ

คอมพิวเตอร์และอุปกรณ์ต่าง ๆ นาํมาทาํการเช่ือมต่อใหเ้ป็นระบบ โดยคอมพิวเตอร์ท่ีมีการเช่ือมต่ออยูใ่น

เครือข่ายนั้น สามารถท่ีจะทาํการติดต่อส่ือสาร แลกเปล่ียนขอ้มูล และใชง้านอุปกรณ์ต่าง ๆ ท่ีมีอยู่ใน

เครือข่ายร่วมกนัได ้
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        ในการพฒันาระบบอูบุนตูเซิร์ฟเวอร์ของมหาวิทยาลยัเทคโนโลยสุีรนารี Sompan Chansilp 

(2010) ไดท้าํการพฒันาระบบ SUTinsServer 5312 ซ่ึงไดมี้การพฒันามาจาก Ubuntu Server 10.10 เพื่อให้

ผูท่ี้สนใจนาํไปทาํการพฒันาต่อได ้โดยการพฒันาระบบของ SUTinsServer 5312 นั้นไดมี้การพฒันา

ระบบการทาํงานเพื่อใหผู้ใ้ชส้ามารถปรับแต่งการทาํงานไดอ้ยา่งสะดวกและระบบสามารถทาํงานไดอ้ยา่ง

มีประสิทธิภาพ สาํหรับในการพฒันาระบบ SUTinsServer 5312 ไดท้าํการพฒันาหลายส่วน ดงัต่อไปน้ี 

‐   มีการใช ้ Puppy Linux 5.11 เพื่อใหร้ะบบสามารถท่ีจะเขา้ถึงหนา้จอกราฟิกไดเ้ร็ว 

และช่วยทาํใหก้ารติดตั้งระบบทาํไดเ้ร็วข้ึน  

‐   มีการติดตั้งโปรแกรมพื้นฐานท่ีจาํเป็นสาํหรับในการใชง้านของ Moodle 2.0 

‐   กาํหนดการทาํงานของโปรแกรม โดยท่ีให้มีการใชง้านโปรแกรม Pigz แทน

โปรแกรม Gzip และGunzip เพื่อทาํใหก้ารบีบอดัไฟลใ์นรูปแบบของ Tar.gz ทาํไดเ้ร็วข้ึน 

‐   มีการติดตั้งโปรแกรม Roundcube สาํหรับในการทาํเวบ็เมลลเ์พื่อใชภ้ายในระบบ 

‐   ติดตั้งโปรแกรมเสริม Munin เพื่อใชส้าํหรับในการตรวจสอบประสิทธิภาพในการ

ทาํงานของเคร่ืองเซิร์ฟเวอร์ เช่น ฮาร์ดดิสก ์เวบ็ เมล CPU เป็นตน้ 

‐   มีการเพิ่มฟอนตท่ี์เป็นภาษาไทยของซิป้า 
        การพฒันาระบบลีนุกซ์ของมหาวิทยาลยัเทคโนโลยีสุรนารี ไดมี้การพฒันาระบบออกมา

หลายรุ่นสามารถดาวน์โหลดไดจ้ากเวบ็ไซต ์http://linux.sut.ac.th  และสามารถนาํมาใชง้านหรือทาํการ

พฒันาต่อยอดยากระบบเดิมได ้

 

2.3 การพฒันาระบบด้วย PHP 

 การพฒันาระบบโดยการใชภ้าษา PHP หรือช่ือเตม็ว่า Hypertext Preprocessor ซ่ึงภาษา PHP นั้น

สามารถทาํงานไดบ้นระบบปฏิบติัการหลายระบบเช่น Windowns, Unix, Linux เป็นตน้ อีกทั้งยงัรองรับ

การทาํงานระบบปฏิบติัการท่ีเป็นเซิร์ฟเวอร์จาํลอง และสามารถนําไปพฒันาต่อได้โดยไม่มีลิขสิทธ์ิ 

ดงันั้นภาษา PHP จึงไดรั้บความนิยมจากผูพ้ฒันาทัว่โลก การพฒันาระบบโดยการใชภ้าษา PHP นั้น 

จาํเป็นตอ้งมีการศึกษาองค์ประกอบและโครงสร้างการทาํงานพื้นฐาน เพื่อให้การพฒันาระบบนั้นมี

ประสิทธิภาพ 

 รูปแบบของภาษา PHP สามารถทาํงานไดร่้วมกบัภาษา HTML โดยมีรูปแบบคาํสั่งท่ีมีการแยก

สัดส่วนของภาษาไดอ้ยา่งชดัเจน คาํสั่งท่ีใชส้าํหรับแยกส่วนการทาํงานของภาษา PHP และภาษา HTML

นั้น (The PHP Group, 2011) สามารถแบ่งออกได ้4 รูปแบบดงัน้ี 
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‐   รูปแบบท่ี 1 <? echo (“SURANAREE”);  ?> 

‐   รูปแบบท่ี 2 <?php echo (“SURANAREE”); ?> 

‐   รูปแบบท่ี 3 <script language=”php”> echo (“SURANAREE”);  </script> 

‐   รูปแบบท่ี 4 <% echo (“SURANAREE”); %> 

  ภาษา PHP เหมือนกบัภาษาท่ีใชพ้ฒันาระบบทัว่ไป คือการกาํหนดค่าตวัแปรซ่ึงในภาษา PHP 

นั้นมีการเกบ็ค่าตวัแปร (The PHP Group, 2011) ดงัน้ี 

‐   Integer เกบ็ขอ้มูลในรูปแบบของตวัเลขท่ีเป็นจาํนวนเตม็ 

‐   Floating เกบ็ขอ้มูลในรูปแบบของตวัเลขท่ีเป็นทศนิยม 

‐   String เกบ็ขอ้มูลในรูปแบบของตวัอกัษร 

‐   Array เกบ็ขอ้มูลในลกัษณะท่ีเป็นชุด หรือในลกัษณะของกลุ่มขอ้ความ 

‐   Objects เกบ็ขอ้มูลในรูปแบบของคลาส หรือฟังกช์ัน่ 

‐   Type เกบ็ขอ้มูลโดยขอ้มูลนั้นจะข้ึนอยูก่บัตวัโอเปอเรเตอร์ 

ตวัแปรขา้งตน้นั้นผูพ้ฒันาระบบจาํเป็นจะตอ้งมีการประกาศก่อนการใชง้าน สาํหรับภาษาของ 

PHP นั้นมีตวัแปรและค่าคงท่ี สามารถใชไ้ดโ้ดยไม่ตอ้งประกาศ (The PHP Group, 2011) ตวัอยา่งเช่น 

‐   GATEWAY_INTERFACE  ตวัแปรมีหนา้ท่ีในการเกบ็ค่าของ CGI Specification  

‐   SERVER_NAME ตวัแปรจะทาํหน้าท่ีจดัเก็บช่ือของ Host ท่ีให้บริการอาทิเช่น 

www.sut.ac.th  เป็นตน้ 

‐   SERVER_PROTOCAL ตวัแปรทาํหนา้ท่ีเกบ็ช่ือของโพรโตคอลท่ีมีการใชง้านในระบบ 

‐   REQUEST_METHOD ทาํหนา้ท่ีเกบ็ลกัษณะการรับส่งขอ้มูลระหวา่ง POST หรือ GET 

‐   DOCUMENT_ROOT ตวัแปรทาํหนา้ท่ีเกบ็ขอ้มูลเสน้ทางของ Root Directory  

‐   HTTP_CONNECTION ตวัแปรโดยมีหนา้เกบ็ขอมูลท่ีแสดงสถานการณ์ติดต่อ 

‐   REMORT_ADDR ตวัแปรโดยมีหนา้ท่ีในการเกบ็ขอ้มูลท่ีเป็นค่าไอพีของเคร่ือง 

‐   SERVER_PORT ตวัแปรโดยมีหนา้ท่ีในเกบ็หมายเลขของ Port ท่ีไดเ้ปิดใหบ้ริการไว ้ 

‐   _FILE_  เป็นค่าคงท่ีโดยมีหนา้ท่ีในการแสดงช่ือสคริปไฟลท่ี์มีการใชง้านอยู ่    

‐   PHP_VERSION ค่าคงท่ีมีหนา้ท่ีแสดงเวอร์ชัน่ของ PHP ท่ีระบบไดมี้การใชง้านอยู ่

‐   TRUE ค่าคงท่ีแสดงถึงค่าท่ีเป็นจริง 

‐   FALSE ค่าคงท่ีแสดงถึงค่าท่ีเป็นเทจ็ 

‐   E_ERROR ค่าคงท่ีซ่ึงมีหนา้ท่ีแสดงถึงขอ้ผดิพลาดท่ีระบบไม่สามารถตรวจสอบได ้
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‐   E_WARNING มีหนา้ท่ีแสดงเง่ือนไขภาษา PHP ท่ีเขียนนั้นไม่สามารถทาํงานต่อได ้

‐   E_PARSE ค่าคงท่ีซ่ึงแสดงขอ้ผดิพลาดของสคริป ท่ีไม่สามารถตรวจสอบได ้เป็นตน้ 

สําหรับรูปแบบโครงสร้างการทาํงานของภาษา PHP นั้น มีคาํสั่งเพื่อใชส้ําหรับควบคุมการ

ทาํงานของระบบ เพื่อเป็นเง่ือนไขในการทาํงาน (The PHP Group, 2011) โดยคาํสั่งท่ีใชค้วบคุมการ

ทาํงานอาทิเช่น  if , else, elseif/else if, while, do-while, for, foreach, break, continue, switch, declare, 

return, require, include, require_once, include_once, goto เป็นตน้  

 ภาษาของ PHP จะมีตวัแปรซ่ึงจะถูกเก็บไวเ้ป็นไฟลแ์บบชัว่คราวบนเคร่ืองเซิร์ฟเวอร์ โดยตวัแปรนั้นจะ

เรียกวา่เซสชัน่ (Session) ค่าของเซสชัน่จะหายไปกต่็อเม่ือมีการปิดโปรแกรมเบราวเ์ซอร์ท่ีใชง้านหรือเกิด

จากคาํสั่งสาํหรับลบเซสชัน่นั้น การจดัรูปแบบการทาํงานของเซสชัน่ภายในภาษา PHP นั้นสามารถแบ่ง

ออกเป็น 4 ขั้นตอน (Function.in.th, 2010) ดงัต่อไปน้ี 

1. ขั้นตอนสําหรับการเร่ิมตน้เซสชัน่ การใชง้านเซสชัน่จะตอ้งมีการเรียกใชง้านฟังก์ชัน่

เพื่อเร่ิมตน้การทาํงานก่อน โดยการเร่ิมตน้นั้นสามารถทาํได ้3 วิธีคือ 

‐   การใชค้าํสัง่ Session_start เพื่อเรียกใชเ้ซสชัน่ท่ีมีอยูแ่ลว้ใหใ้ชง้านได ้

‐   เซสชัน่จะถูกเร่ิมตน้ข้ึนเม่ือสร้างตวัแปรของเซสชัน่ข้ึนมาเพื่อใชง้าน 

‐   แกไ้ขคาํสั่ง  session.auto_start ท่ีถูกเก็บอยูภ่านใน php.ini โดยทาํการเปล่ียนขอ้มูล

จาก 0 ใหเ้ป็น 1 ซ่ึงระบบจะทาํการสร้างเซสชัน่ข้ึนโดยอติัโนมติัเม่ือมีการเขา้งาน  

2. ขั้นตอนการกาํหนดตวัแปรในการกาํหนดตวัแปรตอ้งใชฟั้งกช์ัน่ session_register ซ่ึงจะ

ช่วยใหส้คริปตต่์างๆภายในระบบ สามารถท่ีจะนาํค่าของเซสชัน่เดียวกนัไปใชง้านได ้ 

3. การเรียกใชต้วัแปรเซสชัน่ โดยปกติแลว้การรับค่าตวัแปรโดยทัว่ไปจะสามารถรับขอ้มูล

ดว้ยวิธีของ GET หรือ POST แต่ไม่สามารถท่ีจะเขียนค่าทบัลงไปได ้ซ่ึงคุณสมบติัขอ้น้ีจะช่วยในเร่ือง

ความปลอดภยัของขอ้มูล ดังนั้นในการตรวจสอบตวัแปรของเซสชั่น จะตอ้งเรียกใช้ฟังก์ชั่นท่ีช่ือว่า 

session_is_registered เพื่อทาํการตรวจสอบตวัแปร 

4. การยกเลิกตวัแปรและการทาํลายเซสชัน่ เม่ือตวัแปรของเซสชัน่ท่ีสร้างข้ึนมานั้น ไม่

ตอ้งการใชง้านในระบบแลว้ สามารถท่ีจะใชฟั้งกช์ัน่ท่ีช่ือ session_registor เพื่อทาํการยกเลิกตวัแปรของ

เซสชัน่นั้น หรือปิดการเช่ือมต่อเซสชัน่ โดยใชฟั้งกช์ัน่ท่ีช่ือ session_destory 

ภาษา PHP สามารถทาํงานร่วมกบั CSS หรือมีช่ือเต็มว่า  Cascading Style Sheets ซ่ึงมีการ

กาํหนดมาตราฐานจาก W3C หรือ World Wide Web Consortium โดยการทาํงานของ CSS นั้นสามารถ

ตกแต่งเอกสารของ HTML และ XHTML ในการแสดงผลขอ้มูล เช่น สีตวัหนงัสือ ขนาดตวัหนงัสือ พื้น
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หลงั เส้นขอบ ระยะห่าง เป็นตน้ โดยการกาํหนดคุณสมบติัท่ีอีเลเมนตข์องเอกสาร HTML สําหรับ

ส่วนประกอบหลกัของ CSS ท่ีสาํคญัมีอยู ่3 ส่วน (Patipat Tumsangthong, 2006) คือ  

‐   Property ใชก้าํหนดคุณสมบติัของลกัษะ เช่น ลกัษณะของตวัอกัษรหรือสีอกัษร เป็นตน้ 

‐   Value ใชก้าํหนดค่าหรือลกัษณะของคุณสมบติัท่ีไดก้าํหนดไวใ้น Property 

‐   Dot ใชส้าํหรับแยกค่าหรือลกัษณะของ Property ท่ีกาํหนด 

การนาํ CSS มาช่วยในการพฒันาระบบนั้น จะช่วยลดคาํสัง่ในการใชง้านนอ้ยลงทาํใหข้นาดของ

ไฟลเ์ลก็ลง จึงช่วยใหก้ารทาํงานของระบบสามารถประมวลผลไดร้วดเร็ว อีกทั้งในการแสดงผลผา่นทาง

เวบ็เบราเซอร์ สามารถควบคุมให้รูปแบบการแสดงผลออกมาไดเ้หมือนกนั คาํสั่งท่ีสําหรับใชใ้นการ

ทาํงานเช่น  

body{   // ปีกกาเปิดคาํส่ังบอดี ้ซ่ึงเป็นคาํส่ังสาํหรับแสดงผลหน้าเวบ็โดยรวม 

margin:1; // มาร์จิน คือระยะห่างของข้อมลูจากจุดเร่ิมต้นของหน้าเวบ็ออกไปทางด้านนอก 

padding:1;// แพดดิง้ คือระยะห่างของข้อมลูจากจุดเร่ิมต้นของหน้าเวบ็ออกไปทางด้านใน 

  text-align:center; // เป็นคาํส่ังในการจัดเรียงข้อมลูให้อยู่ด้าน ซ้าย ขวา หรือ ตรงก  ลาง 

background:#FFFFFF;// เป็นการกาํหนดสีของพืน้หลงัของเวบ็ 

}  // ปีกกาปิดคาํส่ังบอดี ้ 

  การพฒันาระบบนั้นไดมี้การศึกษาลกัษณะการทาํงานในรูปแบบของ Model-View-Controller 

(MVC) ดงัแสดงในรูปท่ี 2.4 ซ่ึงเป็นรูปแบบท่ีไดเ้กิดข้ึนมานานแลว้ (Sun Microsystems, 2002) โดยท่ีใช้

เทคนิคแยกส่วนในการทาํงานดงัน้ี ออปเจคท่ีทาํการเก็บขอ้มูล (Model) ออปเจคท่ีแสดงขอ้มูล (View) 

และออปเจคท่ีติดต่อกบัผูใ้ช ้(Controller) โดยแยกออกจากกนัอยา่งชดัเจน สาํหรับในการส่ือสารระหว่าง

ออปเจ็คจะใช ้Observer Pattern เม่ือออปเจคท่ีถูก Observer เกิดการเปล่ียนแปลงจะมีการแจง้การ

เปล่ียนแปลงท่ีเกิดข้ึนในตวัเองไปยงั Observer ทั้งหมดโดยท่ีไม่รู้ว่า Observer ท่ีไดแ้จง้ไปนั้นเป็นขอ้มูล

ออปเจค็ท่ีอยูใ่นคลาสใด และคลาสท่ีไดรั้บนั้นยงัมีการ Implement Observer  หรือ Stener Interface อยู ่ 
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รูปท่ี 2.4  การทาํงานของ Model View Controller (David  Heitmeyer, 2010) 

 ซ่ึงการพฒันาระบบดว้ยหลกัการทาํงานในรูปแบบของ MVC นั้น โครงสร้างลกัษณะการทาํงาน

ของโปรแกรม สามารถท่ีจะแบ่งแยกการทาํงานของระบบไดเ้ป็น 3 ส่วนดงัน้ี 

1. โมเดล (Model) คือการทาํงานท่ีอยูใ่นส่วนของคาํสั่ง ทาํหนา้ท่ีสาํหรับแปลการทาํงาน

ของระบบ ใหเ้ป็นไปตามท่ีระบบซอฟตแ์วร์ไดมี้การออกแบบเอาไว ้สาํหรับการทาํงานในส่วนของโมเดล

นั้น เม่ือเกิดการเปล่ียนแปลงค่าหรือขอ้มูลท่ีอยูภ่ายในระบบ จะทาํการส่งขอ้มูลนั้นไปใหก้บัวิวท่ีเก่ียวขอ้ง

ในการทาํงาน โดยการทาํงานบนเวบ็แอพพลิเคชัน่ของโมเดลนั้น มีดงัต่อไปน้ี 

‐   ทาํหนา้ท่ีเป็นส่ือกลางหรือตวักลางในการติดต่อส่ือสารการทาํงานระหว่างออปเจค
และฐานขอ้มูล (Database) ซ่ึงช่วยใหผู้พ้ฒันาทาํงานในส่วนของ SQL Command สะดวกข้ึน   

‐   ตรวจสอบ ความสมัพนัธ์ระหวา่งฐานขอ้มูล (Association) ท่ีใชง้านขอ้มูลร่วมกนั 

‐   ตรวจสอบความถูกตอ้งของขอ้มูล (Handles Validation) เช่น Transactions เป็นตน้ 

2. วิว (View)  คือส่วนของการแสดงผลการทาํงานท่ีไดรั้บมาจากโมเดล โดยการแสดงผล

การทาํงานนั้น จะตอ้งมีรูปแบบท่ีมีความเหมาะสมและมีปฏิสมัพนัธ์กบัผูใ้ชง้าน  ซ่ึงในโมเดลนั้นสามารถ

มีวิวไดห้ลายแบบ โดยท่ีวิวจะมีลกัษณะการใชง้านท่ีแตกต่างกนั หรือมีจุดประสงคท่ี์แตกต่างกนั ข้ึนอยู่

กบัคาํสัง่ในการทาํงานนั้น สาํหรับการทาํงานของวิวบนเวบ็แอพพลิเคชัน่มีดงัต่อไปน้ี 

‐   ทาํการแสดงผลการทาํงานใหก้บัผูใ้ชผ้า่นทางเวบ็เบราวเ์ซอร์ 

‐   ใชค้าํสัง่พื้นฐานของ HTML, PHP, JSP หรือ ASP 

‐   ทาํงานติดต่อกบัคอนโทรลเลอร์    

‐   สามารนาํ Component ท่ีมีอยูแ่ลว้นาํมาใชใ้หม่ได ้(Reusable) 

‐   สนบัสนุนการพฒันาของ Ajax 
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3. คอนโทรลเลอร์ (Controller) คือส่วนท่ีมีหนา้ท่ีในการรับค่าจากการทาํงานเขา้มา และ

ทาํการตอบกลบัจากค่าท่ีรับมา โดยมีการเรียกใชอ้อบเจคท่ีอยู่ภายในโมเดล สําหรับการทาํงานของ

คอนโทรลเลอร์บนเวบ็แอพพลิเคชัน่มีดงัต่อไปน้ี 

‐   เป็นส่วนแรกเม่ือมีการเรียกใชง้านผา่นทางเวบ็เบราวเ์ซอร์ 

‐   ทาํหนา้ท่ีในการติดต่อการทาํงานระหวา่งผูใ้ชง้านและโปรแกรม 

‐   ทาํหนา้ท่ีในการติดต่อกบัฐานขอ้มูล (Database) ผา่นทางโมเดล และนาํขอ้มูลท่ีได้

จากฐานขอ้มูล มาทาํการแสดงผลผา่นทางวิว 

‐   มีหนา้ท่ีสาํหรับประมวลผลการทาํงานใหก้บัโปรแกรม 

การออกแบบการใชง้านในรูปแบบของ MVC มกัจะพบไดใ้นเวบ็แอพพลิเคชนั จะใชว้ิวในการ

แสดงผลใหก้บัผูใ้ช ้สาํหรับในส่วนของคอนโทรลเลอร์จะทาํการรับค่าของ GET หรือ POST เขา้มาแลว้

ทาํการเลือกติดต่อกบัฐานขอ้มูลโดยผา่นทางโมเดลที่เก่ียวขอ้ง ซ่ึงในโมเดลนั้นจะมี Business Rules ทาํ

หนา้ท่ีสาํหรับจดัการตามคาํร้องขอท่ีไดรั้บมา 

 

2.4 การจดัการข้อมูล 

 ในยคุปัจจุบนัเป็นลกัษณะของสงัคมในรูปแบบของสารสนเทศ ดงันั้นขอ้มูลจึงถือเป็นทรัพยากร

ท่ีมีความสาํคญัและมีคุณค่าสาํหรับหน่วยงานต่าง ๆ ไม่วา่จะเป็นหน่วยงานขนาดเลก็หรือหน่วยงานขนาด

ใหญ่ สําหรับหน่วยงานท่ีมีการจดัการขอ้มูลท่ีดีนั้น ย่อมได้เปรียบในทุก ๆด้าน ดังนั้น จึงได้มีความ

พยายามท่ีจะนาํเทคโนโลยใีนดา้นคอมพิวเตอร์เขา้มาใชง้าน เพื่อช่วยในการเพิ่มประสิทธิภาพและช่วยใน

การจดัการขอ้มูล โดยมีจุดประสงคคื์อการทาํให้ขอ้มูลของหน่วยงานมีความถูกตอ้ง แม่นยาํ ทนัสมยัและ

สะดวกเม่ือมีการเรียกใชง้าน ซ่ึงโดยทัว่ไปถา้หากจะมองและพิจารณาในเร่ืองของการจดัการขอ้มูลยอ่มจะ

นึกถึง การจดัเก็บรวบรวมขอ้มูล การเรียกใชข้อ้มูล การนาํขอ้มูลมาเพื่อทาํการวิเคราะห์และนาํผลของ

ขอ้มูลมาใชง้าน 

 การจดัการระบบขอ้มูล (Data Management International, 2010) เป็นกระบวนการที่ใชส้าํหรับ

ในการควบคุมเพื่อใชใ้นการวางแผน การจดัรูปแบบโครงสร้าง การกาํหนดนโยบาย โดยมีการกาํหนด

ลาํดบัขั้นตอนเพื่อให้การปฏิบติันั้นมีความเหมาะสม โดยท่ีมีความสามารถในการควบคุม ป้องกนั และ

เพิ่มคุณค่าใหก้บัทรัพยากรขอ้มูลสารสนเทศของหน่วยงานได ้

 การจดัการขอ้มูล หมายถึงกิจกรรมทุกอยา่งท่ีมีความเก่ียวขอ้งโดยท่ีมีการวางแผน ควบคุม และ

การดูแลการปฏิบติังานท่ีมีในรูปแบบต่าง ๆ ท่ีมีความเก่ียวขอ้ง อีกทั้ งยงัรวมไปถึงขอ้มูลท่ีมีภายใน
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หน่วยงาน เช่น การจดัเกบ็ การบนัทึก การตรวจสอบ การประมวลผล การใชง้านขอ้มูล เป็นตน้ ขอ้มูลท่ีดี

ควรมีความครบถว้นของขอ้มูล ไม่มีขอ้ผิดพลาดหรือปัญหาใด ๆ อีกทั้งตอ้งมีการควบคุมดูแลให้อยู่

ภายใตก้ฎหมายและขอ้ระเบียบปฏิบติัของรัฐ (ครรชิต มาลยัวงศ,์ 2545)   

การจดัการขอ้มูลนั้นเป็นส่ิงท่ีมีความจาํเป็น ซ่ึงเก่ียวขอ้งในการทาํงานและการใชชี้วิตประจาํวนั 

สาํหรับการเพิ่มประสิทธิภาพของขอ้มูลนั้น ตอ้งอาศยัคอมพิวเตอร์เขา้มาช่วยสาํหรับในการประมวลผล 

เพื่อให้ขอ้มูลท่ีไดอ้อกมานั้น ถูกตอ้งและรวดเร็ว สําหรับการประมวลผลโดยการใชร้ะบบคอมพิวเตอร์ 

จาํเป็นท่ีจะตอ้งนาํหลกัการหลายดา้นและรูปแบบวิธีในการทาํงานต่าง ๆเขา้มาช่วย  เพื่อให้ประมวผล

ขอ้มูลไดอ้ย่างเป็นระบบ ในการจดัเก็บขอ้มูลนั้นควรทาํให้ขอ้มูลมีขนาดเล็กท่ีสุด แต่รายละเอียดของ

ขอ้มูลท่ีจดัเก็บจะตอ้งไม่มีการเปล่ียนแปลงและผลลพัธ์ท่ีเกิดข้ึนนั้น จะตอ้งไดค้วามหมายท่ีเหมือนเดิม

มากท่ีสุด  

 สาํหรับการจดัเก็บขอ้มูลในคอมพิวเตอร์นั้น เป็นการเก็บขอ้มูลไวแ้ละทาํให้อยู่ในรูปแบบของ 

ส่ือบันทึก เช่น  เทปแม่เหล็ก  แผ่นบันทึก  หรือจานแม่เหล็ก  โดยท่ีข้อมูลจะถูกจัดเก็บในรูปของ

เลขฐานสอง ดังนั้นในการนําคอมพิวเตอร์เขา้มาช่วยประมวลผล จะตอ้งมีการกาํหนดรูปแบบหรือ

โครงสร้างขอ้มูล ซ่ึงช่วยให้การทาํงานนั้น ง่ายข้ึนมีความเขา้ใจตรงกนัระหว่างผูใ้ชง้านและคอมพิวเตอร์ 

(ภาสกร เรืองรอง, 2550) จึงไดมี้การแบ่งโครงสร้างของขอ้มูล โดยรูปแบบโครงสร้างของขอ้มูลจะ

ประกอบดว้ย 5 ลาํดบั ดงัน้ี 

1.  บิต (Bit) หมายถึงตวัเลขโดดโดยอยูใ่นรูปแบบของเลขฐานสอง ซ่ึงมีค่าไดคื้อ 0 บิตหรือ 1 

บิต (เป็นหน่วยของขอ้มูลท่ีมีขนาดเลก็ท่ีสุดในการแทนขอ้มูลของคอมพิวเตอร์) เท่านั้น 

2.  ตัวอักขระ (Character) หมายถึงตัวอักขระแต่ละตัว ซ่ึงจะเป็นตัวเลข ตัวอักษรหรือ

เคร่ืองหมาย โดยในการแทนตัวอักขระนั้ น เคร่ืองคอมพิวเตอร์จะแทนอักขระแต่ละตัวโดยการใช้

เลขฐานสองจาํนวน 8 บิตหรือเรียกอีกอยา่งวา่ไบต ์

3. ขอบเขตของขอ้มูล (Field) หมายถึงหน่วยของขอ้มูลหน่วยหน่ึงท่ีมีการกาํหนดข้ึนมา เพื่อ

ใชส้าํหรับในการแทนความหมายใดความหมายหน่ึงของขอ้มูล โดยท่ีเขตของขอ้มูลแต่ละเขตนั้น จะตอ้ง

มีตวัอกัขระตั้งแต่หน่ึงตวัข้ึนไป 

4.  ระเบียนข้อมูล  (Record) หมายถึงกลุ่มของเขตข้อมูลท่ี มีความเ ก่ียวข้องกันและ

ระเบียนขอ้มูลนั้นจะตอ้งประกอบไปดว้ยเขตขอ้มูลอยา่งนอ้ยหน่ึงเขตข้ึนไป 

5.  แฟ้มขอ้มูล (File) หมายถึงกลุ่มของระเบียนขอ้มูลท่ีมีแบบเดียวกนั ซ่ึงกลุ่มระเบียนขอ้มูล

ตอ้งประกอบดว้ยระเบียนขอ้มูลตั้งแต่หน่ึงระเบียนข้ึนไป โดยประเภทแฟ้มขอ้มูล Ladda Grote (2007) ได้

ทาํการแยกประเภทของแฟ้มขอ้มูล โดยสามารถแบ่งแฟ้มขอ้มูลไดเ้ป็นประเภทต่าง ๆ ดงัน้ี  
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       5.1 แฟ้มขอ้มูลหลกั (Master File-MF) จะทาํหนา้ท่ีเก็บรวบรวมขอ้มูลท่ีมีทั้งหมดหรือ

เป็นขอ้มูลหลกัของงานท่ีอยู่ภายในระบบ สําหรับแฟ้มขอ้มูลหลกันั้นสามารถท่ีจะมีได้มากกว่าหน่ึง

แฟ้มขอ้มูล 

  5.2 แฟ้มประมวลผลรายการ (Transaction File-T/F) จะทาํหนา้ท่ีในการจดัเก็บขอ้มูล

หรือเพื่อใช้ในการปรับปรุงขอ้มูลบางส่วนท่ีอยู่ภายในแฟ้มขอ้มูลหลกั เพื่อท่ีจะเปล่ียนขอ้มูลให้เป็น

แฟ้มขอ้มูลชัว่คราว 

  5.3 แฟ้มขอ้มูลตาราง (Table File) จะทาํหนา้ท่ีในการเก็บขอ้มูลเม่ือมีการเรียกใชง้าน 

เพื่อนาํไปใชส้าํหรับในการอา้งอิง ซ่ึงจะมีเกิดข้ึนอยูเ่สมอ 

      5.4 แฟ้มขอ้มูลแบบรายงาน (Report File) จะทาํหนา้ท่ีในการจดัเก็บผลลพัธ์ท่ีไดต่้าง ๆ 

ท่ียงัไม่ไดท้าํการพิมพ ์โดยจะมีการเกบ็รวบรวมไวใ้นแฟ้มเดียวกนัเพื่อรอใหมี้การสัง่พิมพ ์

       5.5 แฟ้มข้อมูลอ่ืน  ๆ ภายในระบบสารสนเทศจะมีแฟ้มข้อมูลหลากหลายชนิด

ตวัอยา่งเช่น แฟ้มขอ้มูลสาํรอง (Back-Up File) แฟ้มขอ้มูลโปรแกรม (Program File) เป็นตน้ 

 สาํหรับการจดัเก็บขอ้มูลสารสนเทศ ไม่ไดเ้พียงจดัเก็บแค่ในรูปแบบของหนงัสือ หรือส่ิงพิมพ์

ต่าง ๆ แต่ยงัรวมถึงสารสนเทศแบบสาํเร็จรูป ซ่ึงชชัวาลย ์ วงษป์ระเสริฐ (2548) ไดมี้การแบ่งระบบการ

จดัเกบ็ขอ้มูลออกเป็นทั้งหมด 6 ประเภทดงัน้ี 

1.  เพื่อใชส้าํหรับในการระบุท่ีอยูข่องขอ้มูลสารสนเทศ ซ่ึงขอ้มูลสารสนเทศจะถูกรวบรวม

อยูใ่นรูปแบบต่างๆโดยท่ีเม่ือมีการระบุท่ีอยูจ่ะช่วยให้ทราบถึงแหล่งท่ีอยู่ของสารสนเทศ สาํหรับในการ

ระบุแหล่งท่ีอยูส่ามารถท่ีจะทาํไดห้ลายวิธี เช่น บทปริทศัน์ การพิมพเ์อกสารประกาศ เป็นตน้ 

2.  เพื่อใช้สําหรับในการระบุขอ้มูลสารสนเทศท่ีไดมี้การบรรจุไว  ้โดยการจดัให้อยู่ตาม

หมวดหมู่ในรูปแบบต่าง ๆ เช่น การจดัหมวดหมู่ของเวบ็ไซต ์การจดัหมวดหมู่ของผูเ้ขียน เป็นตน้ 

3.  เพื่อใชส้าํหรับในการจดัเก็บขอ้มูลสารสนเทศ โดยสามารถท่ีจะทาํการสืบคน้หรือคน้หา

ข้อมูลจากแหล่งข้อมูลต่าง ๆ เช่น ห้องสมุด หอไปรษณีย์อิเล็กทรอนิกส์เหตุ อินเทอร์เน็ต ข้อมูล

สารสนเทศในรูปแบบอ่ืน ๆ เป็นตน้ 

4.  เพื่อใชส้ําหรับจดัเก็บขอ้มูลสารสนเทศในรูปแบบต่าง ๆ เพื่อใชส้ําหรับในการอา้งอิง

ขอ้มูล เช่น บรรณานุกรม ดรรชนี ทะเบียนพิพิธภณัฑ ์เป็นตน้ 

5.  เพื่อใชส้าํหรับในการสืบคน้หรือคน้หา โดยการใชช่ื้อเร่ือง หวัเร่ือง และรายละเอียดของ

ขอ้มูลท่ีมีความเก่ียวขอ้ง  ซ่ึงจะมีการเกบ็รวบรวมไวใ้นรูปแบบต่าง ๆ ช่วยใหก้ารสืบคน้หรือในการคน้หา

ขอ้มูลนั้นสารสนเทศสามารถทาํไดส้ะดวกและรวดเร็ว 
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6.  เพื่อใชส้ําหรับในการบ่งบอกถึงสถานท่ีในการจดัเก็บรวบรวมขอ้มูลสารสนเทศและ
สถานะของสารสนเทศในการใชง้านอาทิ เช่น ขอ้มูลสารสนเทศนั้นมีอยู่ท่ีใดบา้ง มีการจองหรือการยืม

สารสนเทศ เป็นตน้ 

2.4.1 ฐานข้อมูล 

    ฐานขอ้มูลเป็นระบบท่ีช่วยในเร่ืองของการจดัเก็บและรวมขอ้มูลให้อยู่ในรูปแบบของ

แฟ้มขอ้มูล ไดมี้ผูท่ี้ให้คาํนิยามและความหมายเก่ียวกบัฐานขอ้มูลไวด้งัค่อไปน้ี (ทกัษิณา สวนานนท ์

และฐานิศรา เกียรติบารมี, 2547) เป็นการรวบรวมขอ้มูลนิเทศหรือขอ้มูลของเร่ืองต่าง ๆ ใหอ้ยูใ่นรูปแบบ

ท่ีสามารถเรียกมาใชง้านไดท้นัทีเม่ือตอ้งการ สาํหรับในการเรียกใชง้านนั้น อาจเรียกมาเพียงส่วนใดส่วน

หน่ึง เพื่อนาํใชป้ระโยชน์เป็นคร้ังเป็นคราวก็ได ้ฐานขอ้มูลท่ีดีนั้นควรท่ีจะไดรั้บการปรับปรุงขอ้มูลให้มี

ความทนัสมยัอยูเ่สมอ และ กิตติ ภกัดีวฒันะกุล (2544) ยงัไดใ้หค้วามหมายโดยรวมอีกว่า ฐานขอ้มูล คือ

กลุ่มของแฟ้มขอ้มูลท่ีมีความสัมพนัธ์กนัและถูกนํามารวมกนั เช่น ฐานขอ้มูลในบริษทัแห่งหน่ึงอาจ

ประกอบไปด้วยแฟ้มขอ้มูลหลายแฟ้มขอ้มูล ซ่ึงแต่ละแฟ้มขอ้มูลนั้นต่างก็มีความสัมพนัธ์กัน ได้แก่ 

แฟ้มขอ้มูลของพนกังาน แฟ้มขอ้มูลแผนกในบริษทั แฟ้มขอ้มูลการขายสินคา้ และแฟ้มขอ้มูลรายละเอียด

สินคา้ เป็นตน้ 

 ความหมายจากหลายที่ ทาํให้สามารถท่ีจะนิยามคาํว่าฐานขอ้มูลได้ว่า แหล่งท่ีมีหน้าท่ี

สาํหรับในการเก็บรวบรวมขอ้มูลโดยมีการเก็บให้อยูใ่นรูปแบบของแฟ้มขอ้มูล โดยมีการรวบรวมไวใ้ห้

อยูใ่นท่ีเดียวกนั อีกทั้งยงัมีในส่วนของพจนานุกรมขอ้มูล (Data Dictionary) ซ่ึงทาํหนา้ท่ีในการจดัเก็บ

คาํอธิบายเก่ียวกับโครงสร้างของฐานข้อมูล และเน่ืองจากข้อมูลท่ีทาํการจัดเก็บจะมีลักษณะของ

ความสัมพนัธ์ซ่ึงกนัและกนั ดงันั้นจึงช่วยในเร่ืองของการสืบคน้ (Retrieval) การแกไ้ข (Modified) 

ปรับปรุงเปล่ียนแปลงโครงสร้างของขอ้มูล (Update) และจดัเรียงขอ้มูล (Sort) ให้มีความสะดวกมากขึ้น 

โดยลกัษณะการทาํงานของฐานขอ้มูลนั้น จาํเป็นท่ีจะตอ้งใชซ้อฟตแ์วร์ประยกุตเ์ขา้มาช่วยสาํหรับจดัการ

ขอ้มูลซ่ึง Ladda Grote (2007) ไดแ้บ่งรูปแบบของฐานขอ้มูลออกเป็น 3 ประเภทคือ  

   1. ฐานขอ้มูลแบบเครือข่าย (Network Database) รูปแบบโครงสร้างฐานขอ้มูลท่ีมี

ลกัษณะแบบเครือข่าย ซ่ึงมีการแบ่งส่วนประกอบออกเป็น 2 ส่วนคือ ประเภทของเรคคอร์ดและกลุ่ม

ขอ้มูลเรคคอร์ด สําหรับในการจดัขอ้มูลให้อยู่ในความสัมพนัธ์แบบพาเรนตไ์ชล ์คือความสัมพนัธ์ของ

สมาชิก อาจจะมีความสมัพนัธ์ไดม้ากกวา่หน่ึง ทาํใหค้วามสมัพนัธ์ของขอ้มูลจดัอยูใ่นรูปแบบของ N : M 
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2. ฐานขอ้มูลแบบเชิงลาํดบัขั้น (Hierarchical Database) เป็นรูปแบบโครงสร้าง

ฐานขอ้มูลท่ีมีลกัษณะแบบเชิงลาํดับขั้น มีการจดัเก็บขอ้มูลและขอ้มูลท่ีจดัเก็บจะมีความสัมพนัธ์ใน

ลกัษณะของพอ่ - แม่ – ลูก (Parent Child Relationship Tape : PCR Type) 

 3. ฐานขอ้มูลเชิงสัมพนัธ์ (Relational Database) เป็นรูปแบบโครงสร้างฐานขอ้มูลท่ี

มีลกัษณะแบบขอ้มูลเชิงสัมพนัธ์ มีการจดัเก็บขอ้มูลให้อยู่ในรูปแบบของตาราง โดยมีการแสดงลกัษณะ

ในแบบสองมิติ คือ แถว (Row) และคอลมัน์ (Column) ซ่ึงจะตอ้งมีการเช่ือมโยงระหว่างขอ้มูลอยา่งนอ้ย 

2 ตาราง สาํหรับการเช่ือมโยงนั้นจะใชแ้อททริบิวตภ์ายในตารางท่ีตอ้งเช่ือมโยงขอ้มูลเขา้ดว้ยกนั ช่วยลด

ความซํ้าซอ้นใหก้บัฐานขอ้มูล และทาํใหฐ้านขอ้มูลมีประสิทธิภาพมากขึ้น 

2.4.2 ผู้ใช้ฐานข้อมูล 

         ระบบของฐานขอ้มูลจะมีลกัษณะหลายส่วน ซ่ึงจะประกอบไปดว้ยแฟ้มขอ้มูลท่ีมีจาํนวน

มาก ดงันั้นแฟ้มขอ้มูลท่ีมีมากเหล่าน้ีจะตอ้งมีการจดัระบบแฟ้มเป็นอย่างดี คือขอ้มูลท่ีมีอยู่ภายในแฟ้ม

เดียวกัน ขอ้มูลนั้นจะตอ้งไม่มีความซํ้ าซ้อน แต่สําหรับขอ้มูลท่ีอยู่ต่างแฟ้มขอ้มูลนั้น อาจจะมีความ

ซํ้ าซอ้นกนัไดบ้า้ง โดยท่ีผูใ้ชน้ั้นสามารถท่ีจะเขา้ถึงขอ้มูลและสามารถคน้หาขอ้มูลไดง่้าย นอกจากน้ีผูใ้ช้

ยงัสามารถท่ีจะทาํการเพิ่ม หรือลบขอ้มูลออกไดโ้ดยท่ีไม่ทาํใหข้อ้มูลท่ีอยูภ่ายในระบบเกิดความเสียหาย 

สาํหรับหน่วยงานขนาดใหญ่ และมีฐานขอ้มูลขนาดใหญ่นั้น จะมีขอ้มูลและผูใ้ชท่ี้เก่ียวขอ้งเป็นจาํนวน

มาก (สารานุกรมไทยสาํหรับเยาวชน, 2544) ซ่ึงสามารถท่ีจะจาํแนกและแยกประเภทของขอ้มูลไดต้าม

ประเภทต่าง ๆ ดงัต่อไปน้ี  

          ผู้จัดการฐานข้อมูล (Database Administrator) หมายถึงบุคคลท่ีมีหน้าท่ีในการดูแล

ฐานขอ้มูลและระบบจดัการฐานขอ้มูล โดยดูแลความปลอดภยัท่ีเกิดข้ึนกบัขอ้มูล ประสานงาน ทาํการ

ตรวจสอบการใชง้าน และดูแลรักษาอุปกรณ์ทั้งทางดา้นฮาร์ดแวร์ ซอฟตแ์วร์ ใหมี้ความสมบูรณ์สามารถ

ท่ีใชง้านไดเ้สมอ 

          นักออกแบบฐานข้อมูล (Database Designer) หมายถึงบุคคลท่ีมีหนา้ท่ีในการรับผดิชอบ

กาํหนดรูปแบบและโครงสร้างของฐานขอ้มูล การกาํหนดโครงสร้างของฐานขอ้มูลนั้น โดยทัว่ไปตอ้งทาํ

ก่อนท่ีจะทาํการจดัเก็บขอ้มูลไปยงัฐานขอ้มูล สาํหรับในการออกแบบโครงสร้างของฐานขอ้มูล จะเร่ิม

จากการออกแบบสอบถามเพื่อเก็บรายละเอียดและขอ้มูลต่างๆจากกลุ่มผูใ้ช ้เพื่อท่ีจะทาํให้เขา้ใจถึงความ

ตอ้งการไดอ้ย่างถูกตอ้ง จากนั้นจึงนาํขอ้มูลมาทาํการวิเคราะห์และออกแบบโครงสร้าง ซ่ึงเม่ือทาํการ

ออกแบบเรียบร้อยแลว้ ขั้นตอนต่อไปคือนาํไปให้ผูใ้ชท้าํการตรวจสอบว่าตรงกบัความตอ้งการของผูใ้ช้

และมีขอ้มูลครบถว้นหรือไม่ ถา้ขอ้มูลท่ีทาํมายงัไม่ถูกตอ้งหรือไม่ครบถว้น จะตอ้งทาํการแกไ้ขก่อนท่ีจะ

ทาํการพฒันาระบบเพื่อท่ีจะนาํไปใชง้าน 
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          กลุ่มผู้ใช้ (Users) คือกลุ่มของผูใ้ชง้านท่ีมีการเขา้ถึงขอ้มูล เพื่อใชใ้นการดูขอ้มูล ปรับปรุง

ขอ้มูล และจดัทาํรายงานต่าง ๆ ท่ีมีความเก่ียวขอ้งกบัขอ้มูล ซ่ึงกลุ่มของผูใ้ชง้านสามารถทาํการแบ่งออก

ไดเ้ป็น 4 ประเภทคือ  

1.  ผูใ้ชท่ี้ตอ้งการใชข้อ้มูลท่ีแตกต่างกนัในแต่ละคร้ังของการใชง้าน 

2.  ผูใ้ชท่ี้ทาํงานกบัขอ้มูลเหมือน ๆ กนัในทุกคร้ัง  

3.  ผูใ้ชท่ี้ตอ้งเขา้ใชร้ายละเอียดของขอ้มูลในส่วนโครงสร้างภายใน  

4.  ผูใ้ช้ท่ีใช้ฐานขอ้มูลส่วนบุคคล ผูใ้ช้งานทัว่ไป ติดต่อฐานขอ้มูลโดยใช้โปรแกรม

สาํเร็จรูปท่ีมีการใชง้านท่ีง่ายและสวยงาม 

          นักวิเคราะห์ระบบและนักเขียนโปรแกรม (System Analysts and Application 

Programmers) หมายถึงบุคคลท่ีมีหนา้ท่ีสาํหรับทาํการรวบรวมขอ้มูล เพื่อนาํมาวิเคราะห์และออกแบบ

โปรแกรม ใหต้รงกบัความตอ้งการของผูใ้ช ้สาํหรับนกัวิเคราะห์ระบบและนกัเขียนโปรแกรมนั้น จะรู้ถึง

ความสามารถของระบบจดัการฐานขอ้มูลท่ีจะเลือกใชง้านเป็นอย่างดีเพราะเป็นผูท่ี้ทาํการพฒันาและมี

การใชง้านอยูเ่ป็นประจาํ  

          ผู้ออกแบบและพฒันาระบบจัดการฐานข้อมูล (DBMS Designers and Implementers) คือ

กลุ่มบุคคลท่ีมีหนา้ท่ีในการออกแบบและพฒันาซอฟตแ์วร์ สาํหรับในการจดัการฐานขอ้มูล ซ่ึงซอฟตแ์วร์

ท่ีไดท้าํการพฒันาข้ึนมานั้น จะมีขนาดใหญ่และมีความซบัซอ้น  

          ผู้พฒันาเคร่ืองมือ (Tool Developers) คือกลุ่มคนท่ีพฒันาซอฟตแ์วร์ท่ีช่วยในการออกแบบ

และใชง้านระบบฐานขอ้มูล อีกทั้งช่วยในเร่ืองของการทาํงานใหมี้ประสิทธิภาพท่ีเพิ่มมากข้ึน  

          พนักงานปฏิบัติการและผู้ดูแลระบบ (Operators and Maintenance Personnel) เป็นกลุ่ม

ของบุคลากรท่ีทาํหนา้ท่ีในการดูแลและบาํรุงรักษาฮาร์ดแวร์และซอฟตแ์วร์ของระบบฐานขอ้มูลในขณะท่ี

มีการใชง้าน 

2.4.3 โมเดลความสัมพนัธ์ระหว่างข้อมูล (อ-ีอาร์โมเดล) 

           การสร้างฐานขอ้มูลนั้น เพื่อให้เขา้ใจการการทาํงานของระบบฐานขอ้มูล จะตอ้งมีการ

สร้างโมเดลความสัมพนัธ์ระหว่างขอ้มูล (ER-DIAGRAM) โดยลกัษณะของอี-อาร์โมเดล จะเป็นการ

แสดงแบบจาํลองฐานขอ้มูลและรายละเอียดความสัมพนัธ์ของฐานขอ้มูลในระบบแบบภาพรวม ดงันั้นจึง

เป็นเป็นประโยชน์เพราะช่วยให้สามารถทาํการวิเคราะห์รายละเอียดความสัมพนัธ์ อีกทั้งยงัช่วยลดความ

ซํ้ าซอ้นการทาํงานของฐานขอ้มูล สาํหรับอี-อาร์โมเดลนั้น (ศุภกฤษฎ์ิ นิวฒันากลู, 2545) จะมีโครงสร้าง

พื้นฐานการทาํงานดงัน้ี 
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1. เอนติต้ี (Entity) มองเป็นเหมือนดัง่วตัถุหรือส่ิงของท่ีเราให้ความสนใจในระบบงาน

นั้นๆ โดยส่ิงของหรือวตัถุท่ีเราให้ความสนใจ สามารถจบัตอ้งได้และไม่ได้หรือเป็นเพียงนามธรรม 

สาํหรับเอนติต้ีนั้นจะมีคุณลกัษณะโดยจะบ่งบอกถึงลกัษณะเฉพาะของตวัเอง หากนาํคุณสมบติัของเอน

ติต้ีแต่ละตวัท่ีมีลกัษณะคลา้ยกนันาํมารวมกนัจะเรียกวา่กลุ่มของเอนติต้ีหรือกลุ่มของขอ้มูล (Entity Type) 

ซ่ึงมีคุณสมบติัเหมือนกนั สําหรับตวัอย่างของเอนติต้ีต่างๆอาทิเช่น บุคคล สถานท่ี หรือวตัถุ เป็นตน้ 

สัญลกัษณ์ของเอนติต้ีท่ีถูกใชใ้นอี-อาร์ไดอะแกรมนั้น จะมีลกัษณะเป็นรูปส่ีเหล่ียมผืนผา้  โดยท่ีช่ือของ

เอนติต้ีจะถูกเขียนกาํกบัไวภ้ายใน เอนติต้ีสามารถแบ่งออกไดเ้ป็น 2 ประเภทคือ เอนติต้ีปกติดงัรูปท่ี 2.5 

และเอนติต้ีอ่อนแอดงัรูปท่ี 2.6 

 

รูปท่ี 2.5 สญัลกัษณ์เอนติต้ีปกติ 

 

รูปท่ี 2.6 สญัลกัษณ์เอนติต้ีอ่อนแอ 

  2. แอททริบิว (Attribute) รูปท่ี 2.7 เป็นเหมือนกบัคุณสมบติัของวตัถุซ่ึงแอททริบิวจะมี

คุณสมบติัของวตัถุหรือส่ิงของท่ีเราไดใ้ห้ความสนใจ โดยจะมีรายละเอียดของขอ้มูลท่ีมีความเก่ียวขอ้ง 

และลกัษณะของเอนติต้ี คุณสมบติัเหล่าน้ีจะมีอยู่ภายในเอนติต้ี ซ่ึงโดยทัว่ไปโมเดลขอ้มูลจะพบว่า  

ลกัษณะท่ีเป็นขอ้มูลพื้นฐานของแอททริบิวจะมีอยู่โดยท่ีไม่มีคาํอธิบายอย่างละเอียด สาํหรับแอททริบิว

นั้นไม่สามารถท่ีจะอยูด่ว้ยตวัเองไดต้อ้งใชเ้อนติต้ีและความสมัพนัธ์เขา้มาใชร่้วม 

 

รูปท่ี 2.7 สญัลกัษณ์แอททริบิว 
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 3. ความสัมพนัธ์ (Relationship) ดงัรูปท่ี 2.8 คือ การแสดงความสัมพนัธ์ระหว่างเอนติต้ี 

โดยท่ีแต่ละเอนติต้ีนั้นจะตอ้งมีความสัมพนัธ์ร่วมกนัและใชช่ื้อสาํหรับในการแสดงความสัมพนัธ์ท่ีมีการ

ใช้ร่วมกนัซ่ึงจะใชรู้ปภาพสัญลกัษณ์ส่ีเหล่ียมรูปว่าว เพื่อแสดงถึงความสัมพนัธ์ระหว่างเอนติต้ีต่างๆ 

สาํหรับความสัมพนัธ์นั้นสามารถจาํแนกได ้3 ประเภทคือ ความสัมพนัธ์แบบหน่ึงต่อหน่ึง ความสัมพนัธ์

แบบหน่ึงต่อกลุ่ม และความสมัพนัธ์แบบกลุ่มต่อกลุ่ม 

 

รูปท่ี 2.8 สญัลกัษณ์แสดงความสมัพนัธ์แบบ M:M 

  อี-อาร์โมเดลนั้นเป็นเคร่ืองมือท่ีไดรั้บความนิยมจากผูพ้ฒันาระบบ โดยใชส้าํหรับออกแบบ

ฐานขอ้มูลเพื่อแสดงรูปแบบการทาํงานของฐานขอ้มูลออกในรูปแบบแผนภาพ ซ่ึงง่ายต่อการทาํความ

เขา้ใจและแสดงให้เห็นถึงความสัมพนัธ์ของฐานขอ้มูล อีกทั้ งยงัช่วยให้ผูพ้ฒันาระบบสามารถที่จะ

วางแผนและออกแบบฐานขอ้มูลไดอ้ยา่งมีประสิทธิภาพ (เพียรทิพย ์ศรีสุรธรรม, 2553) ในการออกแบบ

โครงสร้างการทาํงานของฐานขอ้มูลโดยการใชอี้-อาร์โมเดลนั้นมีลาํดบัขั้นตอนดงัน้ี 

          1.  ศึกษารายละเอียดและลกัษณะการทาํงานของระบบ โดยรวบรวมรายละเอียดเช่น 

ลกัษณะการทาํงานของระบบ ขั้นตอนการทาํงาน เอกสารรายงานต่างๆ เป็นตน้ 

    2.  กําหนดเอนติต้ีท่ีมีความจําเป็นในการทาํงานของฐานข้อมูล โดยตรวจสอบ

ฐานขอ้มูลท่ีตอ้งการจดัเก็บเพื่อกาํหนดเอนติต้ี การกาํหนดเอนติต้ีจะตอ้งคาํนึงถึงเอนติต้ีในแบบอ่อนแอ

และแบบปกติ 

         3. กาํหนดความสัมพนัธ์ของเอนติต้ี ซ่ึงเอนติต้ีนั้นจะมีลกัษณะความสัมพนัธ์ โดย

การใชเ้ง่ือนไข และชนิดของความสัมพนัธ์ เช่น ความสัมพนัธ์แบบหน่ึงต่อหน่ึง หรือความสัมพนัธ์แบบ

หน่ึงต่อหลาย เป็นตน้ 

         4. กาํหนดคุณลกัษณะของเอนติต้ี โดยกาํหนดแอททริบิวท่ีควรจะมีใหก้บัแอนติต้ี 

        5. กาํหนดคียแ์อททริบิวของแต่ละเอนติต้ี ซ่ึงเป็นการกาํหนดเอกลกัษณ์เฉพาะตวั

ของเอนติต้ี สาํหรับแอททริบิวท่ีเป็นคียแ์อททริบิวนั้น จะตอ้งขีดเสน้ใตท่ี้ช่ือของแอททริบิว 
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2.4.4 โปรแกรมระบบฐานข้อมูล 

 การพฒันาโปรแกรมจะตอ้งมีการจดัเก็บขอ้มูลของผูใ้ชซ่ึ้งมีจาํนวนมาก จึงมีเคร่ืองมือเพื่อ

ช่วยให้การจดัการฐานขอ้มูลนั้น สามารถท่ีจะทาํไดส้ะดวก รวดเร็ว และมีความปลอดภยั ในปัจจุบนัมี

โปรแกรมท่ีไดพ้ฒันาเพื่อใชส้าํหรับจดัการฐานขอ้มูลให้ผูพ้ฒันาระบบไดเ้ลือกใชห้ลายแบบดงัรูปท่ี 2.9  

โดยตวัอยา่งของโปรแกรมจดัการระบบฐานขอ้มูลดงัต่อไปน้ี 

 

รูปท่ี 2.9 ตวัอยา่งโปรแกรมฐานขอ้มูล 

 1. PostgreSQL เป็นระบบจดัการฐานขอ้มูลท่ีมีประสิทธิภาพประเภทหน่ึง โดยมีการ

ทาํงานร่วมกบัภาษา SQL ซ่ึงใชว้ิธีจดัการขอ้มูลในรูปแบบ Object-Relational Database Management 

System (ORDBMS) และเป็นโปรแกรมประเภทโอเพนซอร์สามารถท่ีจะนาํไปพฒันาไดโ้ดยไม่เสีย

ค่าใชจ่้าย (Peekanung, 2009) สาํหรับรายละเอียดทัว่ไปของ PostgreSQL มีดงัต่อไปน้ี 

          - ขนาดของฐานขอ้มูล สามารถท่ีจะใชง้านไดอ้ยา่งไม่จาํกดั 

          - ขนาดของตารางขอ้มูลจะมีขนาดไดไ้ม่เกิน 32 เทเรไบต ์

          - ขนาดของขอ้มูลในแต่ละแถวมีขนาดไดไ้ม่เกิน 400 ก๊ิกกะไบท ์

- ขนาดของขอ้มูลในแต่ละฟิวลมี์ขนาดไดไ้ม่เกิน 1 ก๊ิกกะไบท ์

         - แต่ละตารางสามารถเพิ่มจาํนวนแถวขอ้มูลไดอ้ยา่งไม่จาํกดั 

               - แต่ละตารางสามารถเพิ่มจาํนวนคอลมัน์ไดไ้ม่เกิน 1600 คอลมัน์ 

    - ข้ึนตน้ดว้ยตวัอกัษรหรืออนัเดอร์สกอร์ 

          - ความยาวของตวัอกัษรรวมกนัตอ้งไม่เกิน 31 ตวัอกัษร 

 - ช่ือท่ีอยูภ่ายในกลุ่มประเภทเดียวกนัไม่สามารถซํ้ ากนัได ้ดงัแสดงในรูปท่ี 2.10 

ช่ือฐานขอ้มูลท่ีอยู่ในคลสัเตอร์เดียวกนัตอ้งไม่ซํ้ ากนั ช่ือของตารางท่ีอยู่ในฐานขอ้มูลเดียวกนัตอ้งไม่ซํ้ า

กนั ช่ือของคอลมัน์ท่ีอยูใ่นตารางเดียวกนัตอ้งไม่ซํ้ ากนั 
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รูปท่ี 2.10 โครงสร้างพื้นฐานของ PostgreSQL 

 2. MySQL เป็นระบบจดัการฐานขอ้มูลในรูปแบบของโอเพนซอร์สท่ีไดรั้บความนิยมจาก

ผูพ้ฒันาระบบประเภทหน่ึง ซ่ึงมีความสามารถในการจดัการฐานขอ้มูลดว้ยภาษา SQL หรือช่ือเต็มว่า 

Structured Queries Language โดยภาษา SQL นั้นเป็นภาษาท่ีนิยมใชส้าํหรับจดัการระบบฐานขอ้มูลแบบ

เชิงสัมพนัธ์ ซ่ึงผูพ้ฒันาระบบสามารถเขา้ใจความหมายไดง่้ายและมีการเขียนอยู่ในรูปของภาษาองักฤษ 

โดยภาษา SQL (W3Schools, 2011) สามารถแบ่งออกไดเ้ป็น 2 ส่วนคือ ภาษาท่ีใชส้าํหรับในการนิยาม

ขอ้มูล (Data Definition Language-DDL) และภาษาท่ีใชส้าํหรับในการจดัการขอ้มูล (Data Manipulation 

Language: DML) สาํหรับรูปแบบในการใชค้าํสัง่ของภาษา SQL สามารถใชไ้ด ้2 รูปแบบดงัน้ีคือ 

 รูปแบบท่ี 1 คาํสั่งของ SQL ท่ีสามารถเรียกดูไดท้นัที (Interactive SQL) คือสามารถเรียกดู

ขอ้มูลไดท้นัทีขณะระบบทาํงาน เช่น Select username From Sut Where id = ‘1’ ; เป็นตน้ 

รูปแบบท่ี 2. คาํสั่งท่ีใชท้าํงานร่วมกบัโปรแกรมอ่ืน (Embedded SQL) คือการใชง้าน

ร่วมกบัคาํสัง่ของโปรแกรมภาษาหรือใชง้านร่วมกบัโปรแกรมจดัการฐานขอ้มูล 

คาํสัง่ท่ีใชส้าํหรับในการป้อนขอ้มูลและเปล่ียนแปลงแกไ้ขขอ้มูลของภาษา SQL  นั้นจะใช้

ภาษาสําหรับในการจัดการฐานขอ้มูล ซ่ึงชุดคาํสั่งจะทาํหน้าท่ีเป็นตัวควบคุมและจัดการตารางใน

ฐานขอ้มูล โดยภาษาท่ีใชค้วบคุมการทาํงานสามารถแบ่งไดเ้ป็น 4 รูปแบบคือ 

- แบบท่ี 1 คาํสัง่ Select ใชใ้นการเรียกหาขอ้มูลหรือคน้หาขอ้มูลจากฐานขอ้มูล 

- แบบท่ี 2 คาํสัง่ Insert ใชใ้นการเพิ่มเติมขอ้มูลลงในตารางของฐานขอ้มูล 

- แบบท่ี 3 คาํสัง่ Delete ใชใ้นการลบขอ้มูลในตารางของฐานขอ้มูล 

- แบบท่ี 4 คาํสัง่ Update ใชใ้นการแกไ้ขขอ้มูลในตารางของฐานขอ้มูล 

        สําหรับขอ้ตกลงในการใชภ้าษา SQL เม่ือทาํการเขียนคาํสั่ง SQL จะตอ้งลงทา้ยดว้ย

เคร่ืองหมาย “ ; ”  และสญัลกัษณ์ท่ีใชแ้ทนความหมายตวัอยา่งเช่น  

- สญัลกัษณ์ < > คือช่ือหรือนิพจน์ท่ีมีการกาํหนดค่าโดยผูใ้ช ้

- สญัลกัษณ์ | คือการเลือกใชส่ิ้งใดส่ิงหน่ึงท่ีอยูด่า้นซา้ยและดา้นขวาของสญัลกัษณ์ 
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 - สญัลกัษณ์ ::= คือขอ้มูลท่ีอยูด่า้นขวาจะเป็นคาํอธิบายนิยามของขอ้มูลดา้นซา้ย 

- สญัลกัษณ์ [ ] คือคาํสัง่นั้นจะมีขอ้มูลอยูภ่ายในเคร่ืองหมายหรือไม่มีกไ็ด ้เป็นตน้ 

สําหรับในการเรียกดูขอ้มูลของภาษา SQL โดยวิธีกาํหนดเง่ือนไข Where จะมี

โอเปอเรเตอร์ของ SQL ต่าง ๆ ดงัน้ี 

‐ โอเปอเรเตอร์ Between …. And …. เป็นการกาํหนดเง่ือนไขการทาํงาน โดยท่ี

เง่ือนไขการทาํงานนั้น ขอ้มูลท่ีไดจ้ะอยูร่ะหวา่งค่าทั้งสองค่าท่ีถูกกาํหนด 

‐ โอเปอเรเตอร์ Like ใชส้ําหรับในการคน้หาขอ้มูลท่ีถูกเก็บเป็นตวัอกัษร ซ่ึงไม่

ทราบค่าของขอ้มูลท่ีแน่นอนหรือรู้เพียงบางตวัอกัษรเท่านั้น 

‐ โอเปอเรเตอร์ Is Null ใชส้าํหรับแสดงค่าวา่งโดยคอลมัน์มีค่าวา่งหรือไม่มีขอ้มูล 

‐ โอเปอเรเตอร์ And ใชส้าํหรับเง่ือนไขท่ีมีค่าเป็นจริง โดยค่าท่ีไดจ้ะตอ้งเป็นตาม

เง่ือนไขทั้งสอง 

‐ โอเปอเรเตอร์ Or ใชส้ําหรับกาํหนดเง่ือนไขสองเง่ือนไข โดยค่าจะเป็นจริงเม่ือ

ขอ้มูลตรงกบัเง่ือนไขท่ีกาํหนดขอ้ใดขอ้หน่ึง 

‐ โอเปอเรเตอร์ Not ใชส้าํหรับแสดงเง่ือนไขขอ้มูลท่ีตรงขา้ม โดยให้ขอ้มูลท่ีไดไ้ม่

เป็นตามเง่ือนไขท่ีมีการกาํหนดไว ้

  MySQL เป็นดาตา้เบสท่ีใชส้ําหรับเซิร์ฟเวอร์ขนาดเล็กเหมาะกบัการพฒันาระบบท่ีมี

ขนาดเล็กและขนาดปานกลาง อีกทั้ งยงัสามารถรองรับการทาํงานในระบบของยูนิกซ์และวินโดว ์

โปรแกรม MySQL ถูกพฒันาในรูปแบบของเคร่ืองเซิร์ฟเวอร์จาํลอง โดยท่ีเคร่ืองคอมพิวเตอร์ลูกข่ายท่ีอยู่

ภายในระบบสามารถที่จะติดต่อเขา้มาเพื่อเรียกใชง้านขอ้มูล สําหรับหน้าท่ีและความสามารถในการ

ทาํงานของโปรแกรมนั้น มนชัยา ชมธวชั (2545) ไดก้ล่าวไวด้งัต่อไปน้ี 

-  MySQL เป็นระบบจดัการฐานขอ้มูล (DataBase Management System (DBMS)) 

โดยมีลกัษณะโครงสร้างการทาํงานสาํหรับเก็บรวบรวมขอ้มูล มีความสามารถท่ีจะเขา้ถึงและประมวลผล

ขอ้มูลท่ีถูกเก็บไวใ้นฐานขอ้มูล ซ่ึงจะทาํหน้าท่ีเป็นตวักลาง สําหรับจดัการขอ้มูลท่ีอยู่ภายในฐานขอ้มูล 

ดงันั้น MySQL จึงมีหนา้ท่ีเป็นทั้งฐานขอ้มูลและระบบจดัการฐานขอ้มูล 

‐  MySQL เป็นระบบจดัการฐานขอ้มูลแบบท่ีมีลกัษณะความสัมพนัธ์ คือมีการเก็บ

ขอ้มูลในรูปแบบของตารางแทนรูปแบบการเก็บขอ้มูลลงไฟลข์อ้มูลเดียว ช่วยใหก้ารประมวลผลสามารถ

ทาํงานไดร้วดเร็ว อีกทั้งช่วยให้การเรียกใชข้อ้มูลเกิดความยืดหยุ่นเพิ่มข้ึน สาํหรับขอ้มูลท่ีถูกจดัเก็บอยู่

ต่างตารางสามารถเช่ือมโยงขอ้มูลระหว่างตารางใหส้ามารถใชง้านร่วมกนัและสามารถจดักลุ่มของขอ้มูล 

โดยอาศยัรูปแบบคาํสัง่ของ SQL ในการทาํงาน 
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‐  MySQL แจกจ่ายให้ใชใ้นรูปแบบของโอเพนซอร์ส คือสามารถนาํโปรแกรม 

MySQL ไปประยกุตห์รือปรับแต่งในการทาํงานไดโ้ดยไม่เสียค่าใชจ่้าย 

         โปรแกรม MySQL นั้นสามารถกาํหนดสิทธิของผูใ้ช้เม่ือมีการติดต่อฐานขอ้มูล                  

(Privileges Table) โดยสามารถท่ีจะกาํหนดสิทธิในการใชค้าํสั่งพื้นฐานเช่น Select, Insert, Update และ 

Delete โดยตารางท่ีทาํหนา้ท่ีในการเกบ็สิทธิการทาํงานประกอบไปดว้ย 3 ตารางดงัน้ี 

- ตาราง Host Table ทาํหนา้ท่ีในการเกบ็สิทธ์ิของโฮสในการเรียกใชง้านฐานขอ้มูล 

- ตาราง User Table ทาํหนา้ท่ีกาํหนดสิทธ์ิการทาํงานของผูใ้ช ้ในการเรียกใชง้านใน

ส่วนของไคแอนจากโฮส 

- ตาราง DB Table ทาํหนา้ท่ีกาํหนดสิทธ์ิการทาํงานของผูใ้ช ้โดยกาํหนดการเขา้ใช้

งานดาตา้เบส 

        3. Microsoft Access เป็นโปรแกรมเพื่อช่วยในการบริหารจดัการฐานขอ้มูลของ Microsoft 

โดยถูกปรับปรุงระบบให้ผูใ้ชส้ามารถทาํงานไดส้ะดวก และรวดเร็ว โปรแกรม Microsoft Access นั้นมี

การจดัเก็บขอ้มูลอยูใ่นรูปแบบขอ้มูลเชิงสัมพนัธ์ และ ยงัไดอ้อกแบบใหมี้เคร่ืองมือท่ีมีประสิทธิภาพเพื่อ

ช่วยนกัพฒันาระบบในการทาํงานร่วมกบัฐานขอ้มูล สาํหรับเคร่ืองมือท่ีช่วยพฒันานั้นสามารถท่ีจะศึกษา

และเรียนรู้ไดง่้าย เคร่ืองมือท่ีใชใ้นการทาํงานของ Microsoft Access (Microsoft Corporation, 2010) เช่น 

1. ตาราง (Tables) ทาํหนา้ท่ีในการเกบ็รวบรวมรายละเอียดของฐานขอ้มูล โดยท่ี 

ตารางจะมีการวางตวัในรูปแบบของสดมภห์รือเรียกอีกอยา่งหน่ึงว่าเขตของขอ้มูล (Field) และในรูปแบบ

แถวหรือระเบียน (Record) 

2.  แบบสอบถาม  (Queries)  ทาํหนา้ท่ีในการคน้หาขอ้มูลจากเง่ือนไขของผูใ้ช ้

3. ฟอร์ม (Forms) ใชใ้นการแสดงขอ้มูลจากตารางหรือขอ้มูลท่ีไดจ้ากแบบสอบถาม โดย

ขอ้มูลท่ีไดรั้บจะอยูใ่นรูปแบบท่ีกาํหนดไว ้ซ่ึงผูใ้ชส้ามารถท่ีจะแกไ้ขหรือเปล่ียนแปลงขอ้มูลนั้นได ้

4. รายงาน  (Report)  ใชส้าํหรับในการแสดงขอ้มูล โดยจะแสดงขอ้มูลตามรูปแบบท่ี

ผูใ้ชก้าํหนดไว ้ซ่ึงขอ้มูลท่ีแสดงนั้นผูใ้ชไ้ม่สามารถท่ีจะแกไ้ขขอ้มูลได ้ 

5. แมโคร  (Macros)  ทาํหนา้ท่ีแสดงลาํดบัขั้นตอนในการทาํงานท่ีผูใ้ชส้ร้างข้ึนมา โดย

ใชง้านกบัฐานขอ้มูล ช่วยใหก้ารทาํงานมีความรวดเร็วและมีประสิทธิภาพมากขึ้น  

6. โมดูล  (Modules) เป็นโปรแกรมสาํเร็จรูปท่ีมาพร้อมกบัโปรแกรม Microsoft Access 

ซ่ึงผูใ้ชส้ามารถสร้างข้ึนมาใชง้าน โดยใชรู้ปแบบของภาษา  Access  Base  Programming  Language ใน

การพฒันา 
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2.5 การพสูิจน์ตวัตนผู้ใช้  

 การปกป้องความปลอดภยัของขอ้มูลภายในระบบเป็นส่ิงสาํคญั ซ่ึงอาจเกิดจากถูกคุกคามโดย

กลุ่มผูไ้ม่หวงัดี  หรือโปรแกรมบางประเภท ทาํให้เกิดความเสียหายต่อผูใ้ชแ้ละองคก์ร ดงันั้นถา้มีการ

จดัการและมีระบบรักษาความปลอดภยัท่ีดี จะเป็นการช่วยลดความเส่ียงท่ีอาจเกิดข้ึน ซ่ึงพื้นฐานของ

ระบบรักษาความปลอดภยัท่ีมีความสําคญัมากท่ีสุดสําหรับในการปกป้องระบบเครือข่ายนั้นคือ การ

พิสูจน์ตวัตนของผูใ้ชง้าน สิริพร จิตตเ์จริญธรรม เสาวภา ปานจนัทร์ และ เลอศกัด์ิ ล้ิมวิวฒัน์กุล (2547) 

ไดก้ล่าวเก่ียวกบัโพรโตคอลส่ือสารท่ีไดรั้บความนิยมและนาํไปใชส้าํหรับการพิสูจน์ตวัตนซ่ึงประกอบ

ไปดว้ย 

1.  Secure Socket Layer (SSL) ถูกพฒันาโดยบริษทั Netscape Communications โดยนาํมาใช้

ในโพรโตคอลท่ีอยูร่ะดบัชั้นของแอพพลิเคชัน่คือ  Hypertext Transfer Protocol (HTTP) เพื่อช่วยใหก้าร

ส่งผา่นขอ้มูลผา่นทางระบบเครือข่ายมีความปลอดภยั  ซ่ึงการทาํงานของ SSL จะอนุญาตใหร้ะบบทาํการ

พิสูจน์ตวัตน โดยการทาํงานของระบบจะใชร่้วมกบัลายเซ็นดิจิตอลและการเขา้รหัสขอ้มูล ซ่ึงจะช่วยใน

การรักษาความถูกตอ้งของขอ้มูลอีกทั้งความเป็นส่วนตวัในการติดต่อส่ือสารของขอ้มูล ขั้นตอนการ

ส่ือสารโดยการใช ้SSL สามารถแบ่งได ้4 ขั้นตอนดงัน้ี 

 ขั้นตอนท่ี 1 ประกาศรูปแบบการเขา้รหัส คือคอมพิวเตอร์ท่ีเป็นเคร่ืองลูกข่ายและ

เซิร์ฟเวอร์จะทาํการส่งขอ้ความเพื่อทาํการติดต่อ โดยกาํหนดหมายเลขเพื่อใชส้าํหรับระบุการส่ือสารและ

การเขา้รหสัขอ้มูลรวมถึงใชใ้นการบีบอดัขอ้มูลในการส่ง 

 ขั้นตอนท่ี 2 การพิสูจน์ตวัตนของเคร่ืองเซิร์ฟเวอร์ คือ เคร่ืองเซิร์ฟเวอร์จะทาํการส่ง

ใบรับรองตวัตน (Certificate) ซ่ึงสามารถท่ีจะนาํไปตรวจสอบกบัผูใ้ห้บริการของ Certificate Authority 

เพื่อใชส้าํหรับรับรองความถูกตอ้งของเคร่ืองเซิร์ฟเวอร์หรือเป็นการยนืยนัตวัตนของเคร่ืองเซิร์ฟเวอร์ 

 ขั้นตอนท่ี 3 การพิสูจน์ตวัตนของเคร่ืองไคลเอ็นต ์คือ เคร่ืองเซิร์ฟเวอร์สามารถท่ีจะ

ร้องขอใบรับรองตวัตน (Certificate) จากเคร่ืองไคลเอ็นต ์ในกรณีท่ีมีการจาํกดัการใชง้านเฉพาะเคร่ือง

ไคลเอน็ตท่ี์ตอ้งการใหเ้ขา้ใชง้านระบบเท่านั้น 

 ขั้นตอนท่ี 4 การตกลงการเขา้รหัสระหว่างเคร่ืองเซิร์ฟเวอร์และไคลเอ็นต์  รูปแบบ

การเขา้รหัสสามารถแบ่งไดส้องวิธีไดแ้ก่ การใชกุ้ญแจเดียวกนัในการเขา้รหัสและการถอดรหัส สาํหรับ

อีกวิธีคือการใชก้ญุแจคนละตวัในการเขา้รหสัและการถอดรหสั  

2. Secure Shell (SSH) เป็นรูปแบบการติดต่อส่ือสารสาํหรับการพิสูจน์ตวัตนของผูใ้ช ้โดยมีการ

ทาํงานร่วมกบัลายเซ็นต์ดิจิตอล อีกทั้งยงัมีการเขา้รหัสขอ้มูลโดยการจะมีการเขา้รหัสโดยใชกุ้ญแจ

 

 

 

 

 

 

 

 



31 
 

สาธารณะร่วมกบัฟังกช์ัน่แฮชเพื่อสร้างไดเอสต ์เพื่อใชใ้นการแลกเปล่ียน Secret key ก่อนทาํการเขา้รหสั

ขอ้มูล สาํหรับขั้นตอนการทาํงานของ SSH มีดงัต่อไปน้ี 

 ขั้นตอนท่ี 1 ไคลเอ็นต์จะทาํการเรียกไปยงัเคร่ืองเซิร์ฟเวอร์เพื่อทาํการตรวจสอบ

โพรโตคอลของ SSH ว่ามีเวอร์ชนัตรงกนัหรือไม่ ซ่ึงหากเวอร์ชนัของ SSH ตรงกนัระบบจะสามารถ

ติดต่อส่ือสารกนัผา่นทางโพรโตคอลระหวา่งเคร่ืองไคลเอน็ตแ์ละเซิร์ฟเวอร์ 

 ขั้นตอนท่ี 2 เคร่ืองไคลเอน็ตจ์ะทาํการประกาศรูปแบบการเขา้รหัสขอ้มูลและวิธีการ

สร้างไดเอสต ์ จากนั้นจะทาํการแลกเปล่ียนกญุแจในการเขา้รหสัขอ้มูล 

 ขั้นตอนท่ี 3 เคร่ืองเซิร์ฟเวอร์จะมีหน้าท่ีเลือกรูปแบบวิธีการเขา้รหัส โดยมีเง่ือนไข

หลกัคือเคร่ืองไคลเอน็ตจ์ะตอ้งสนบัสนุนการทาํงาน 

 ขั้นตอนท่ี 4 ระหว่างเคร่ืองไคเอ็นต์และเซิร์ฟเวอร์จะทาํการแลกเปล่ียนกุญแจการ

เขา้รหสั โดยใชรู้ปแบบวิธีการกญุแจสาธารณะเช่น Diffie-Hellman เป็นตน้ 

 ขั้นตอนท่ี 5 เม่ือเคร่ืองไคลเอ็นต์และเคร่ืองเซิร์ฟเวอร์ทาํการแลกเปล่ียนกุญแจ

ระหว่างกนัเรียบร้อย จะทาํให้เคร่ืองไคลเอน็ตแ์ละเคร่ืองเซิร์ฟเวอร์สามารถติดต่อส่ือสารและสามารถทาํ

การส่งขอ้มูลหรือแลกเปล่ียนขอ้มูลระหวา่งกนัได ้

 ในปัจจุบนัมีโปรแกรมท่ีไดท้าํการพฒันาเพื่อใชส้าํหรับสนบัสนุนรูปแบบการทาํงานของ SSH  

(Chris Snyder and Michael Southwell, 2005) ตวัอย่างเช่น โปรแกรม OpenSSH พฒันาโดยทีม 

OpenBSD สนบัสนุนระบบปฏิบติัการท่ีเป็นยนิูกส์ โปรแกรม Putty พฒันาโดยทีม Simon Tatham 

สนบัสนุนระบบปฏิบติัการวินโดวส์ เป็นตน้   

3.  Internet Protocol Security (IPSEC) คือ ส่วนขยายของ Internet Protocol IP โดยมีการ

ทาํงานอยูภ่ายใน TCP/IP ถูกพฒันาข้ึนมาเพื่อนาํมารองรับการทาํงานของ IPv6  โดยนาํมาใชแ้ทนการ

ทาํงานของ IPv4 สาํหรับการทาํงานของ IPSEC ใชง้านโพรโตคอล 2 ชุดคือ Authentication Header (AH)  

และ Encapsulated Security Payload (ESP) ซ่ึงระบบการทาํงานประกอบดว้ย การพิสูจน์ตวัตน การรักษา

ความถูกตอ้งของขอ้มูล และการรักษาความลบัของขอ้มูลซ่ึงจะอยูใ่นระดบัชั้นของไอพี โดยรูปแบบการ

ทาํงานมีดงัต่อไปน้ี 

- Tunnel Mode จะทาํการครอบแพก็เก็ตทั้งหมดดว้ยไอพีโพรโตคอลชุดใหม่ ซ่ึงจะมีการ

เพิ่มเฮดเดอร์ของไอพี และ Authentication Header ทางดา้นหนา้ของแพก็เกต็ 

- Transport Mode เป็นการนาํขอ้มูลของโพรโตคอลไอพี ซ่ึงจะอยูภ่ายในชั้นของทราน

สปอร์ตและแอพพลิเคชัน่ โดยการเพิ่ม Authentication Header และไอพีตามมาตรฐานของ IPSEC  
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4.  Kerberos เป็นรูปแบบการพิสูจน์ตวัตน พฒันาข้ึนโดย Massachusetts Institute of 

Technology (MIT) ซ่ึงการทาํงานของระบบแบ่งออกไดเ้ป็น 2 ส่วนไดแ้ก่ Ticket ใชส้าํหรับในการพิสูจน์

ตวัตน ในการเขา้รหัสขอ้มูลและ Authenticator นั้นยงัใชส้าํหรับในการตรวจสอบ Ticket โดยเป็นการ

ตรวจสอบผูใ้ชง้านวา่เป็นบุคคลคนเดียวกนั ซ่ึงกระบวนการทาํงานของ Kerberos มีขั้นตอนดงัน้ี 

 ขั้นตอนท่ี 1 เม่ือผูใ้ชมี้การเขา้สู่ระบบจะตอ้งทาํการยืนยนัตวัตนการเขา้ใชง้านระบบ

คร้ังแรก ผา่นทาง  Authentication Service  ซ่ึงเม่ือทาํการยนืยนัตวัตนผูใ้ชจ้ะไดรั้บกุญแจสมมาตรเพื่อใช้

สาํหรับในการเขา้รหสัขอ้มูลในการติดต่อส่ือสารกบัระบบ  

 ขั้นตอนท่ี 2 เม่ือผูใ้ชต้อ้งการใชบ้ริการในระบบจะตอ้งทาํการร้องขอ Ticket โดยร้อง

ขอไปท่ี Ticket Granting Service เพื่อทาํการออก Ticket เพื่อใชบ้ริการบนเคร่ืองเซิร์ฟเวอร์ 

 ขั้นตอนท่ี 3 เม่ือผูใ้ชไ้ดรั้บ Ticket จะทาํการร้องขอบริการหรือติดต่อขอการบริการ

จากเคร่ืองเซิร์ฟเวอร์ 

 

2.6 งานวจิยัทีเ่กีย่วข้อง 

ผูว้ิจยัไดใ้ห้ความสําคญัในการออกแบบระบบการทาํงานโดยมุ่งเน้นให้ระบบมีประสิทธิภาพ

มากท่ีสุด จึงไดท้าํการศึกษางานวิจยัท่ีเก่ียวขอ้งเพื่อใช้เป็นแนวทางในการพฒันาระบบ ซ่ึงงานวิจยัท่ี

เก่ียวขอ้งมีดงัต่อไปน้ี 

จากงานวิจยัเร่ือง Research on E-School Construction in Universities of China โดย Bailong 

Yang, Xinyu Wang, Xuanji Pu และ Zhi-qiang Han (2010) ไดก้ล่าวถึงความสาํคญัในการพฒันาระบบ

โรงเรียนท่ีมุ่งเนน้ในดา้นการพฒันาระบบเทคโนโลยกีารศึกษา ในเร่ืองของประสิทธิภาพและคุณภาพของ

ระบบการทาํงาน  การปรับปรุงการใชง้านฐานขอ้มูลสําหรับการจดัการเรียนการสอน  และโครงสร้าง

ฐานขอ้มูลท่ีมีประสิทธิภาพ  ซ่ึงไดพ้ฒันาและออกแบบโครงสร้างการทาํงานระบบของ E-School ให้

สามารถใชง้านขอ้มูลรวมกนัภายในระบบ โดยมีการแบ่งแยกฐานขอ้มูลและระบบการทาํงานออกตามฝ่าย

งาน เพื่อให้เกิดความปลอดภยัของขอ้มูล ซ่ึงระบบสามารถที่จะจดัการขอ้มูลสารสนเทศในโรงเรียนและ

ขอ้มูลท่ีมีความซบัซอ้นนั้นระบบสามารถที่นาํขอ้มูลเหล่านั้นไปจดัการวิเคราะห์และนาํไปใชป้ระโยชน์

ไดม้ากข้ึน  

    จากงานวิจยัเร่ือง Design of School-based Resource นั้น Yun Chengi, Yanli Wang, Sanhong 

Tongi, Feng Wangi และ Zhongmei Zhengi (2010) ไดก้ล่าวไวใ้นเร่ืองของการจดัระเบียบของขอ้มูลและ

การพฒันาทรัพยากรในโรงเรียนเพื่อให้เกิดการใชข้อ้มูลจากสถานท่ีต่างกนั โดยสามารถเขา้ใชง้านขอ้มูล
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ไดร่้วมกนั ซ่ึงระบบนั้นจะตอ้งช่วยอาํนวยความสะดวกในดา้นการจดัการ การคน้หา และสามารถใชง้าน

ระบบไดอ้ยา่งมีประสิทธิภาพ ซ่ึงจะช่วยใหค้รูสามารถท่ีจะคน้หาขอ้มูลไดอ้ยา่งรวดเร็ว และนาํขอ้มูลไป

ใชใ้นการจดัการเรียนการสอนในของโรงเรียนได ้ 

จากงานวิจยัเร่ือง Development of Self-signed Secure Socket Layer (SSL) Substitute Solution 

for Man In The Middle (MITM) Attack นั้น จตุภูมิ จวนชยัภูมิ และสมนึก พ่วงพรพิทกัษ ์(2552) เป็นการ

นาํแนวคิดและเทคนิคการดกัจบัขอ้มูล Secure Socket Layer (SSL) ท่ีมีประสิทธิภาพอีกทั้งเป็นท่ียอมรับ

จากผูใ้ชง้านเวบ็แอพพลิเคชัน่ แต่ดว้ยขอ้จาํกดัของ SSL ท่ีมีค่าใชจ่้ายท่ีสูงและยงัมีช่องโหว่ในการถูกดกั

จบัขอ้มูล ดงันั้นจึงไดน้าํ Anti-sniff API มาทาํการพฒันาและทดสอบการทาํงาน โดย Anti-sniff เป็น

ระบบในรูปแบบของโอเพนซอร์ส ซ่ึงไม่มีค่าใชจ่้ายเหมือนกบั SSL สาํหรับการทดสอบการทาํงานนั้น ได้

ทาํการทดสอบด้วยวิธีการโจมตีเพื่อดักจับขอ้มูลแบบ MITM เป็นการป้องกันในระดับชั้นของ 

Application Layer โดยรูปแบบในการพฒันาไดน้าํหลกัการเขา้รหสัและถอดรหสัของ OpenPGP ซ่ึงทาํ

การพฒันาโดยใชภ้าษา PHP และ JavaScript ร่วมกบัโปรแกรมของ Moodle เพื่อใชใ้นการทดสอบ ซ่ึงผล

การทดสอบ Anti-sniff API สามารถท่ีจะป้องกนัการดกัจบัขอ้มูลไดดี้กว่าเม่ือเปรียบเทียบกบั Self-Signed 

SSL ในการทาํงานบนเวบ็แอพพลิเคชัน่  

จากงานวิจยัเร่ือง A Network Disk Encryption with Dynamic Encryption Key นั้น Lin Fenf, 

Hongji Piao และ Hao Ling (2010) ทาํการทดลองเก่ียวกบัการรักษาความปลอดภยัของขอ้มูลภายใน

ฐานขอ้มูล โดยการสร้างรหสัรักษาความปลอดภยัข้ึนแบบไดนามิกส์เม่ือผูใ้ชท้าํการอพัโหลดขอ้มูลเขา้สู่

ฐานขอ้มูล ระบบจะทาํการสร้างรหัสรักษาความปลอดภัยเพื่อเป็นการป้องกันการเขา้ใช้ขอ้มูลจาก

บุคคลภายนอก สําหรับในการสร้างรหัสระบบจะทาํการสุ่มรหัสและจะมีการเก็บบนัทึกรหัสผ่านของ

ขอ้มูลไวท่ี้ไฟล์ในฮาร์ดดิสก์อีกส่วนหน่ึงจะเก็บไวใ้นฐานขอ้มูลของผูใ้ช ้การทดสอบการทาํงานของ

ระบบไดท้าํการทดสอบโดยการอพัโหลดขอ้มูลสองรูปแบบคือ 1. รูปแบบการเขา้รหสัขอ้มูลและ 2. ไม่มี

การเขา้รหสัขอ้มูลโดยนาํทั้งสองวิธีมาเปรียบเทียบกบัเวลา ซ่ึงจากผลทดสอบเวลาในการทาํงานนั้นมีค่าท่ี

ใกล้เคียงกัน ดังนั้ นเพื่อป้องกันข้อมูลจากบุคคลภายนอกควรท่ีจะมีการเข้ารหัสข้อมูลท่ีถูกเก็บใน

ฮาร์ดดิสกถื์อเป็นความปลอดภยัท่ีมีความสาํคญัระดบัหน่ึง  

จากงานวิจยัเร่ือง Electronic Data Capture Improvement by SSL Protocol for Payment Systems 

นั้น ยุทธนา สรวลสรรค ์ ศกัด์ิชยั ทิพยจ์กัษุรัตน์ และสมศกัด์ิ มิตะถา (2550) ไดท้าํการทดสอบการส่ง

ขอ้มูลในรูปแบบ Plaintext เปรียบเทียบกบัการส่งขอ้มูลในรูปแบบ Ciphertext บน SSL เพื่อทดสอบ

ประสิทธิภาพการทาํงานและการรักษาความปลอดภยัของขอ้มูล EDC ซ่ึงเป็นระบบการชาํระเงินผา่นทาง
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เครือข่าย จากการทดสอบโดยใชก้ารดกัจบัขอ้มูลแบบ Sniffer จะเห็นไดว้่าการใช ้SSL สามารถท่ีจะช่วย

ในเร่ืองของการรหสัขอ้มูลแต่เม่ือเพิ่มระบบความปลอดภยัของ SSL ทาํใหก้ารรับขอ้มูลทาํไดช้า้ลง 

จากงานวิจยัเร่ือง เทคนิคการรักษาความปลอดภยับนเวบ็เซิร์ฟเวอร์กบัเอสเอสแอลโมเดล โดย 

นวพร ดีกล่อม (2553) ไดก้ล่าวถึงระบบความปลอดภยัของเวบ็เซิร์ฟเวอร์โดยทาํงานร่วมกบัเอสเอสแอล 

โดยการดกัจบัขอ้มูลของแฮกเกอร์ จะใชว้ิธีดกัจบัการส่งขอ้มูลของผูใ้ชเ้ม่ือทาํงานผา่นทางระบบเครือข่าย 

ดงันั้นเพื่อเป็นการตรวจสอบการทาํงานของระบบว่ามีส่ิงผิดปกติหรือมีอะไรแปลกปลอม จึงควรท่ีจะมี

โปรแกรมไอดีเอส (IDS - Intrusion Detection System ) เขา้มาช่วยในการตรวจสอบ และการทาํงานของ 

SSH ควรท่ีจะปรับปรุงเป็นรุ่นล่าสุดเพื่อป้องกนัการถูกดกัจบัขอ้มูลจากช่องโหวท่ี่ตรวจพบจากรุ่นเดิม 

จากงานวิจยัเร่ือง Packet Sniffer Detection with AntiSniff  โดย Ryan Spangler (2003) ได้

กล่าวถึงเทคนิควิธีการป้องกนัและตรวจสอบการดกัจบัขอ้มูลภายในระบบเครือข่าย ( Sniffer ) ดว้ย

โปรแกรมเสริมสาํหรับตรวจสอบการทาํงาน โดยสามารถแบ่งวิธีการตรวจสอบออกไดเ้ป็นดงัน้ี ทดสอบ

สถานการณ์ทาํงานของ DNS ทดสอบระบบการทาํงานระหว่างเครือข่าย และทดสอบระยะเวลาในการส่ง

ขอ้มูลระหว่างเคร่ืองในระบบเครือข่าย ซ่ึงวิธีการท่ีใชใ้นการตรวจสอบ สามารถท่ีจะช่วยป้องกนัและ

ตรวจสอบการถูกดกัจบัขอ้มูลในระหวา่งการส่งขอ้มูลกนัในระบบเครือข่าย 

คธาวุฒิ จนับวัลา และ สมนึก พวงพรพิทกัษ ์(2553) ไดท้าํการวิจยัเร่ือง Secured Online Backup 

using Digital Signature, Cryptology & Message Digesting ซ่ึงเก่ียวกบัการสาํรองขอ้มูลแบบออนไลน์ 

โดยท่ีอาศยัมาตรฐานของ OpenPGP และการลงลายมือช่ือดิจิทลัเพื่อช่วยในการรักษาความปลอดภยั

ร่วมกบัการยนืยนัตวัตนเพื่อแสดงความเป็นเจา้ของขอ้มูล อีกทั้งไดน้าํเทคนิควิธีการยอ่ยขอ้มูลเพื่อช่วยลด

ขนาดการสาํรองขอ้มูล  ซ่ึงจากการทดลองการสาํรองขอ้มูลของระบบนั้น ระบบสามารถที่จะลดขนาด

ขอ้มูลท่ีมีความซํ้าซอ้นในการสาํรองขอ้มูล ทาํใหก้ารทาํงานสามารถที่จะทาํไดเ้ร็วข้ึนและยงัช่วยลดขนาด

ของการสาํรองขอ้มลูเดิมท่ีมีอยูใ่นระบบ  

  ผูว้ิจยัไดน้าํแนวคิด เทคนิค และวิธีการ ซ่ึงจากการศึกษาโครงสร้างฐานขอ้มูลบนระบบเครือข่าย

ของงานวิจยัการออกแบบพฒันาระบบ E-School และเทคนิคการรักษาความปลอดภยัของขอ้มูล จึงได้

แนวทางสาํหรับนาํมาพฒันาระบบในการทาํงานวิจยัระบบฐานขอ้มูลระหว่างโรงเรียนท่ีมีความปลอดภยั 

ซ่ึงผูว้ิจยัเลง็เห็นว่าในการพฒันาระบบฐานขอ้มูลกลางเพื่อใหมี้การใชง้านขอ้มูลร่วมกนัระหว่างโรงเรียน 

ดงันั้นระบบจะตอ้งมีระบบการทาํงานท่ีมีความรวดเร็ว มีวิธีจดัการระบบท่ีมีความสะดวกและง่ายต่อการ

ใชง้าน อีกทั้งมีความปลอดภยัของขอ้มูล โดยโรงเรียนในเครือข่ายสามารถท่ีจะใชง้านขอ้มูลร่วมกนัได้

อยา่งมีประสิทธิภาพสาํหรับขั้นตอนการดาํเนินงานวิจยันั้นจะกล่าวถึงในบทต่อไป  
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บทที ่3 

วธีิการดาํเนินงานวจิัย 
 

 งานวิจยัน้ีมีจุดประสงค ์เพื่อพฒันาตน้แบบระบบฐานขอ้มูลระหว่างโรงเรียนท่ีมีความปลอดภยั 

ซ่ึงเป็นการใชง้านขอ้มูลร่วมกนัระหว่างโรงเรียนและภายในโรงเรียน โดยท่ีมีการใชง้านร่วมกนัผา่นทาง

ระบบเครือข่ายและมีการรักษาความปลอดภยัในการเขา้ถึงขอ้มูลของผูใ้ช ้ซ่ึงเน้ือหาในบทน้ีจะนาํเสนอวิธี

ดาํเนินงานวิจยัตามกระบวนการพฒันาซอฟตแ์วร์ (Software Development Life Cycle)  ซ่ึงประกอบดว้ย 

หวัขอ้ท่ี 3.1 การกาํหนดปัญหา (Problem Definition) -3.2 การศึกษาความเป็นไปได ้(Feasibility Study) 

3.3 การวิเคราะห์ระบบ (System Analysis)  3.4 การออกแบบระบบ (System Design)  3.5 การพฒันา

ระบบ (Implementation) 3.6 การทดสอบระบบ (System Testing) และ 3.7 การบาํรุงรักษาระบบ 

(Maintenance)  

 

3.1 การกาํหนดปัญหา (Problem Definition) 

ผูว้ิจยัไดท้าํการศึกษาระบบท่ีมีการใช้งานภายในโรงเรียน เพื่อดูว่าระบบท่ีมีการใช้งานนั้น มี

รูปแบบการทาํงาน การจดัเก็บขอ้มูลและมีการจัดการขอ้มูลอย่างไร อีกทั้งศึกษาส่วนประกอบและ

โครงสร้างการทาํงาน เพื่อนาํมาทาํการวิเคราะห์สาํหรับในการพฒันาระบบ สาํหรับระบบท่ีมีการใชง้าน

ภายในโรงเรียนและนํามาทาํการวิเคราะห์รูปแบบการทาํงานได้แก่ ระบบจัดการเว็บไซต์สําเร็จรูป    

(CMS : Content Management System) ระบบจดัการเรียนการสอนออนไลน์ (LMS : Learning 

Management System) และระบบส่งไปรษณียอิ์เลก็ทรอนิกส์ (E-Mail)  

จากการวิเคราะห์ระบบท่ีมีใชง้านภายในโรงเรียน ทาํใหผู้ว้ิจยัทราบถึงรูปแบบและวิธีการทาํงาน

ของระบบในส่วนต่าง ๆ ดงัน้ี ระบบเวบ็ไซตส์าํเร็จรูปนั้น มีการทาํงานในลกัษณะเผยแพร่ขอ้มูลข่าวสาร

ของโรงเรียนใหก้บันกัเรียนและผูใ้ชง้านทัว่ไป ซ่ึงวิธีการเผยแพร่ขอ้มูลข่าวสารท่ีเกิดข้ึนนั้นจะถูกจดัการ

โดยผูดู้แลระบบหรือจากผูท่ี้ไดรั้บสิทธ์ิจากผูดู้แลระบบใหท้าํการจดัการขอ้มูลในส่วนต่าง ๆ ระบบจดัการ

เรียนการสอนใชส้ําหรับสร้างกลุ่มวิชาเรียน ซ่ึงจะถูกจดัการโดยครูผูส้อนในแต่ละวิชา ทาํให้นักเรียน

สามารถเรียนเสริมจากเวลาเรียนปกติ เช่น ส่งการบา้นให้อาจารยใ์นวิชาเรียนผ่านทางระบบ หรือใช้

สาํหรับทดสอบบทเรียนก่อนเรียนและหลงัเรียน ระบบส่งไปรษณียอิ์เลก็ทรอนิกส์เป็นการส่งขอ้มูลใหก้บั

ผูใ้ชง้านเฉพาะบุคคลซ่ึงผูใ้ชจ้ะตอ้งรู้จกัช่ือของผูรั้บ โดยผูใ้ชส้ามารถท่ีจะเขียนขอ้ความท่ีตอ้งการหรือทาํ
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การแนบไฟลต่์าง ๆ ใหก้บัผูรั้บปลายทางได ้ซ่ึงจากการวิเคราะห์จะพบว่าระบบส่วนใหญ่นั้น เป็นระบบท่ี

ใชง้านเพื่อแสดงขอ้มูลข่าวสารให้กบับุคคลอ่ืน ใชส้าํหรับสร้างกิจกรรมการเรียนการสอนให้กบันกัเรียน 

หรือส่งขอ้มูลให้กบับุคคลท่ีรู้จกัเพียงเท่านั้น โดยในการจดัเก็บและแชร์ไฟลข์อ้มูลนั้นยงัไม่มีระบบท่ีมา

รองรับการทาํงาน  ดงันั้นผูว้ิจยัจึงทาํการออกแบบระบบจดัเก็บและแบ่งปันขอ้มูลของผูใ้ช้ท่ีแยกเป็น

รายบุคคลและใชง้านผา่นทางระบบเครือข่าย ซ่ึงจะช่วยเพิ่มช่องทางสาํหรับการติดต่อแบ่งปันขอ้มูลใหก้บั

ผูใ้ชภ้ายในโรงเรียนและผูใ้ชใ้นโรงเรียนเครือข่าย อีกทั้งยงัเป็นการช่วยโรงเรียนเลก็ ๆ ในเร่ืองของขอ้มูล

ต่าง ๆ เช่น ส่ือการเรียนการสอน ใบงานกิจกรรม ขอ้สอบ โครงงาน เป็นตน้ 

จากการศึกษาโครงสร้างการจดัการเรียนการสอนของโรงเรียนตามหลกัสูตรแกนกลางการศึกษา

ขั้นพื้นฐาน 2551 ทาํใหท้ราบถึงรูปแบบการจดัการขอ้มูลของผูใ้ชเ้พื่อใชใ้นการแชร์ไฟลข์อ้มูลในรูปแบบ

ของระดบัชั้นเรียนและกลุ่มสาระการเรียนรู้ อีกทั้งในการศึกษาโครงการทาํงานของระบบ CMS และ 

LMS เพื่อหาวิธีจดัการขอ้มูลในระบบใหมี้ประสิทธิภาพ ทาํใหท้ราบถึงขอ้ดีและขอ้ดอ้ยของระบบ ซ่ึงทาํ

ให้ทราบถึงขอ้จาํกดัต่าง ๆ ดงันั้นผูว้ิจยัจึงไดพ้ฒันาตน้แบบระบบฐานขอ้มูลกลางระหว่างโรงเรียนท่ีมี

ประสิทธิภาพ เพื่ออาํนวยความสะดวกใหก้บัผูใ้ชง้านโรงเรียนในเครือข่าย สามารถจดัเก็บขอ้มูลและแชร์

ไฟลข์อ้มูลผา่นทางระบบเครือข่าย โดยเนน้ใหร้ะบบสามารถใชง้านง่าย สะดวก มีการทาํงานท่ีไม่ซบัซอ้น 

และมีความปลอดภยัของขอ้มูล ซ่ึงระบบท่ีพฒันานั้น จะอยูใ่นรูปแบบโอเพนซอร์สซอฟตแ์วร์  นอกจากน้ี

การใช้งานขอ้มูลในโรงเรียนและระหว่างโรงเรียนในปัจจุบนันั้น ยงัไม่มีระบบท่ีเป็นส่ือกลางในการ

เช่ือมโยงและแชร์ขอ้มูลระหว่างโรงเรียน จึงไดท้าํการศึกษารูปแบบโครงสร้างการทาํงานของโรงเรียน

ตามหลกัสูตรแกนกลางฯ เพื่อนาํมาพฒันาระบบในส่วนของการแชร์ไฟล์ขอ้มูลภายในโรงเรียนและ

ระหวา่งโรงเรียน 

 

3.2 การศึกษาความเป็นไปได้ (Feasibility Study) 

ขั้นตอนน้ีผูว้ิจยัไดท้าํการศึกษาความเป็นไปไดใ้นการพฒันาตน้แบบระบบฐานขอ้มูลระหว่าง

โรงเรียนท่ีมีความปลอดภยั โดยมีปัจจยัท่ีใชพ้ิจารณาดงัต่อไปน้ี 

 3.2.1 ความเป็นไปได้ด้านเทคนิค (Technical Feasibility) 
  ผูว้ิจัยได้ใช้เคร่ืองมือสําหรับพัฒนาระบบในรูปแบบโอเพนซอร์ส โดยได้ใช้ระบบ 

ปฏิบติัการท่ีเป็นลีนุกส์เซิร์ฟเวอร์ของมหาวิทยาลยัเทคโนโลยสุีรนารี (SUT Instant Server) ภาษาสคริปต ์

PHP CSS Ajax Jquery JavaScript และใช ้MySQL เป็นฐานขอ้มูล ซ่ึงเป็นเคร่ืองมือสาํหรับจดัเก็บขอ้มูลท่ี

ไดรั้บความนิยมในการพฒันาเวบ็แอพพลิเคชัน่กนัอยา่งแพร่หลาย 
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3.2.2 ความเป็นไปได้ด้านการปฏิบัติ (Operational Feasibility)    
  จากการศึกษาขอ้มูลพบวา่ ในปัจจุบนัโรงเรียนต่าง ๆ ทั้งท่ีตั้งอยูใ่นอาํเภอเมืองหรือ อยูน่อก

อาํเภอเมืองนั้น สามารถเช่ือมต่อและใชง้านระบบอินเทอร์เน็ตได ้ซ่ึงช่วยให้สามารถคน้หาขอ้มูลและ

ติดต่อส่ือสารผา่นระบบเครือข่ายได ้แต่ยงัขาดระบบการจดัการท่ีใชส้าํหรับเก็บขอ้มูลสารสนเทศของครู

และระบบท่ีเป็นส่ือกลางในการเช่ือมต่อระหว่างโรงเรียนเพื่อใชง้านขอ้มูลร่วมกนั ดงันั้นตน้แบบระบบ

ฐานขอ้มูลระหวา่งโรงเรียนไดอ้อกแบบและพฒันาข้ึนเพื่อใชง้านสาํหรับโรงเรียน โดยเนน้รูปแบบการใช้

งานท่ีง่าย สะดวก และไม่ซับซ้อน ซ่ึงน่าจะมีประโยชน์กบัโรงเรียนในการเช่ือมต่อขอ้มูลให้กบัครูใน

โรงเรียนต่าง ๆ สามารถใชง้านขอ้มูลร่วมกนัผา่นทางระบบเครือข่ายได ้  

3.2.3 ความเป็นไปได้ด้านการลงทุน (Economic Feasibility) 
  การพฒันาตน้แบบระบบฐานขอ้มูลกลางระหว่างโรงเรียนท่ีมีความปลอดภยันั้น ไดใ้ช้

เคร่ืองมือในการพฒันาท่ีเป็นโอเพนซอร์สซอฟต์แวร์ โดยพฒันาระบบภายใตข้อ้กาํหนดของ GPL 
(General Public License) ดงันั้นจึงไม่มีค่าใชจ่้ายในการพฒันาระบบ 

 

3.3 การวเิคราะห์ระบบ (System Analysis) 

 จากการศึกษาโครงสร้างของโรงเรียนตามหลกัสูตรแกนกลางการศึกษาขั้นพื้นฐาน พุทธศกัราช 

2551 ไดรู้ปแบบโครงสร้างของโรงเรียน คือ ระดบัช่วงชั้นการเรียน แบ่งออกเป็น 3 ระดบัชั้นไดแ้ก่ 

ระดบัชั้นท่ี 1 ระดบัประถมศึกษา (ประถมศึกษาปีท่ี 1 - ประถมศึกษาปีท่ี 6) ระดบัชั้นท่ี 2 ระดบั

มธัยมศึกษาตอนตน้ (มธัมศึกษาปีท่ี 1 - มธัยมศึกษาปีท่ี 3) และระดบัชั้นท่ี 3 ระดบัมธัยมศึกษาตอนปลาย 

(มธัยมศึกษาปีท่ี 4 - มธัยมศึกษาปีท่ี 6) นอกจากน้ีในโรงเรียนยงัมีการแบ่งกลุ่มครูในการสอนวิชาต่าง ๆ 

โดยแบ่งตามกลุ่มสาระการเรียนรู้ซ่ึงมีทั้งหมด 8 กลุ่มสาระคือ  1. กลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์          

2. กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์ 3. กลุ่มสาระการเรียนรู้ภาษาไทย 4. กลุ่มสาระการเรียนรู้สังคมศึกษา 

ศาสนาและวฒันธรรม 5. กลุ่มสาระการเรียนรู้ศิลปะ 6. กลุ่มสาระการเรียนรู้ภาษาต่างประเทศ 7. กลุ่ม

สาระการเรียนรู้การงานอาชีพและเทคโนโลยีและ 8. กลุ่มสาระการเรียนรู้สุขศึกษาและพลศึกษา ดงันั้น 

ผูว้ิจยัสามารถแบ่งกลุ่มการใชง้านขอ้มูลในระดบัโรงเรียนเป็นกลุ่มหลกั ๆ ดงัน้ี  

 3.3.1 กลุ่มโรงเรียน ในระดบัของโรงเรียนนั้น มีการใชง้านระบบในหลายโรงเรียนดงันั้นจะตอ้ง

มีการแยกลุ่มของครูระหว่างโรงเรียนและในโรงเรียนท่ีสังกดัอยู่ ซ่ึงใช้การเปรียบด้วยเง่ือนไขขอ้มูล

โรงเรียน สาํหรับแยกผูใ้ชใ้นระบบ 

3.3.2 กลุ่มระดับสายช้ัน โรงเรียนมีการแบ่งโครงสร้างการจดัการเรียนการสอนแบบระดบัชั้น 

ซ่ึงสามารถแยกอออกเป็น 12 ระดบัชั้นเรียนไดแ้ก่ ระดบัประถมศึกษาปีท่ี 1 ถึงระดบัมธัยมศึกษาปีท่ี 6 ซ่ึง
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ระบบจะไม่ทาํการเก็บขอ้มูลในระดบัช่วงชั้นและไม่เอามาเป็นเง่ือนไขในระบบ ดว้ยเหตุผลว่าบางคร้ัง

โรงเรียนเล็ก ๆ มีจาํนวนครูผูส้อนน้อยทาํให้ครูบางท่านอาจจะมีการสอนขา้มช่วงชั้นได ้ดงันั้นเพื่อให้

ระบบมีความยดืหยุน่ จึงมีการแบ่งกลุ่มขอ้มูลของครูในระดบัสายชั้นเพื่อใหส้ามารถครอบคลุมการใชง้าน

ท่ีกวา้งมากขึ้น  

3.3.3 กลุ่มสาระการเรียนรู้ รูปแบบโครงสร้างของโรงเรียนนั้น ครูแต่ละท่านจะถูกจดัให้อยู่

ภายในกลุ่มสาระการเรียนรู้ซ่ึงแบ่งออกเป็น 8 กลุ่ม ดงันั้นระบบจึงทาํการแบ่งขอ้มลูของครูโดยใชเ้ง่ือนไข

ของกลุ่มสาระเรียนรู้ในการแชร์ไฟลข์อ้มูล 

3.3.4  รายบุคคล ผูใ้ชง้านอาจจะเป็นครูในโรงเรียนเดียวกนัหรือครูท่ีอยูต่่างโรงเรียนกนั ซ่ึงอาจมี

การให้ขอ้มูลกนั เช่น แบบประเมินนกัเรียน ตวัอยา่งโครงงาน ขอ้สอบ เป็นตน้ ดงันั้นระบบจึงมีการแบ่ง

ขอ้มูลโดยมีการใชเ้ง่ือนไขของรายบุคคลเพื่อใหผู้ใ้ชส้ามารถเลือกผูรั้บในระบบได ้ทาํใหร้ะบบเกิดความ

ยดืหยุน่ในการใชง้านมากขึ้น 

 

3.4 การออกแบบระบบ (System Design) 

จากการศึกษาเอกสารเก่ียวกับหลักสูตรแกนกลางการศึกษาขั้นพื้นฐานของสําหนักงาน

คณะกรรมการการศึกษาขั้นพื้นฐานและจากการวิเคราะห์โครงการทาํงานของโรงเรียน ดงันั้นผูว้ิจยัได้

ออกแบบระบบตามหลกัการพฒันาระบบของ Software Engineering ซ่ึงสามารถท่ีจะแบ่งระบบออกเป็น

ส่วนต่าง ๆ ดงัต่อไปน้ี 

3.4.1 การออกแบบผงัระบบ  
   เป็นการออกแบบโครงสร้างและลาํดบัการทาํงานของระบบในภาพรวมทั้งหมดของระบบ 

ซ่ึงสามารถอธิบายผงัการทาํงานของตน้แบบระบบฐานขอ้มูลระหว่างโรงเรียนท่ีมีความปลอดภยัดงัแสดง

ในรูปท่ี 3.1 

 

 

 

 

 

 

 

 



39 
 

 

รูปท่ี 3.1 แสดงผงัการทาํงานของระบบ 
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จากรูปท่ี 3.1 สามารถอธิบายโครงสร้างการทาํงานของตน้แบบระบบฐานขอ้มูลกลางระหว่าง

โรงเรียนท่ีมีความปลอดภยั โดยอธิบายเป็นลาํดบัขั้นตอนการทาํงานไดด้งัน้ี 

  ขั้นตอนที่ 1 เม่ือผูใ้ชเ้ขา้สู่ระบบในขั้นตน้ ระบบจะทาํการตรวจสอบตวัตนของผูใ้ช ้โดย

ใหผู้ใ้ชป้้อนช่ือและรหสัผา่นในการเขา้ใชง้าน จากนั้นระบบจะทาํการตรวจสอบช่ือผูใ้ชแ้ละรหสัผา่นจาก

ฐานขอ้มูล ซ่ึงถา้ขอ้มูลผูใ้ชต้รงกบัขอ้มูลในระบบจะสามารถเขา้ใชง้านระบบได ้โดยขนาดพื้นท่ีของผูใ้ช้

นั้น ผูดู้แลระบบจะเป็นผูก้าํหนดขนาดพื้นท่ีในการจดัเกบ็ขอ้มลู  

  ขั้นตอนที่ 2 เม่ือเขา้สู่ระบบสําเร็จ ระบบจะแสดงขนาดพื้นท่ีในการใชง้านของผูใ้ช ้

รวมทั้งขอ้มูลท่ีผูใ้ชไ้ดท้าํการจดัเก็บไวบ้นระบบเครือข่าย ซ่ึงมีเมนูดงัน้ีคือ แฟ้มขอ้มูลของฉนั แฟ้มขอ้มูล

กลาง กูคื้นขอ้มูล กระดานสนทนา และบนัทึกการทาํงาน  

  ขั้นตอนที่ 3 เม่ือผูใ้ชเ้ขา้เมนูแฟ้มขอ้มูลส่วนตวั ผูใ้ชส้ามารถท่ีจะสร้างโฟลเดอร์เพื่อ

จัดเก็บขอ้มูล โดยสามารถท่ีจะอัพโหลดไฟล์ขอ้มูลจากเคร่ืองคอมพิวเตอร์เพื่อจัดเก็บไวบ้นระบบ

เครือข่าย สาํหรับประเภทของไฟลข์อ้มูลท่ีระบบรองรับเช่น .doc .docx .pdf .ptt .mp3 .flv .rar เป็นตน้ ซ่ึง

เจา้ของไฟลข์อ้มูลสามารถท่ีจะแชร์ไฟลใ์ห้กบัผูใ้ชท่ี้เป็นสมาชิกในระบบไดเ้ห็น โดยรูปแบบวิธีการแชร์

ไฟลน์ั้นแบ่งเป็น 8 ประเภทคือ  

1.  สมาชิกและบุคคลภายนอก คือ ผูใ้ช้ท่ีเป็นสมาชิกในระบบและบุคคลทั่วไป

สามารถท่ีจะเห็นไฟลแ์ละใชง้านไฟลข์อ้มูลได ้ 

2.  เฉพาะสมาชิกในระบบ คือ ผูใ้ชท่ี้เป็นสมาชิกในระบบสามารถที่จะเห็นไฟลแ์ละ

ใชง้านไฟลข์อ้มูลได ้

3.  เฉพาะในโรงเรียนของฉัน คือ ผูใ้ช้ท่ีเป็นสมาชิกในระบบและอยู่ในโรงเรียน

เดียวกนัสามารถท่ีเห็นไฟลแ์ละใชง้านไฟลข์อ้มูลได ้

4.  เฉพาะในกลุ่มสาระเดียวกับฉัน คือ ผูใ้ช้ท่ีเป็นสมาชิกในระบบและอยู่ในกลุ่ม

สาระการเรียนรู้เดียวกนัสามารถท่ีจะเห็นไฟลแ์ละใชง้านไฟลข์อ้มูลได ้

5.  เฉพาะในสายชั้นเดียวกบัฉัน คือ ผูใ้ช้ท่ีเป็นสมาชิกในระบบและอยู่ในสายชั้น

เดียวกนัสามารถท่ีจะเห็นไฟลแ์ละใชง้านไฟลข์อ้มูลได ้

6.  เฉพาะโรงเรียนของฉนัท่ีอยูใ่นสายชั้นเดียวกนั คือ ผูใ้ชท่ี้เป็นสมาชิกในระบบอยู่

ภายในโรงเรียนและสายชั้นเดียวกนั สามารถท่ีจะเห็นไฟลแ์ละใชง้านไฟลข์อ้มูลได ้

7.  เฉพาะโรงเรียนของฉนัท่ีอยูใ่นกลุ่มสาระเดียวกนั คือ ผูใ้ชท่ี้เป็นสมาชิกในระบบ

อยูใ่นโรงเรียนและกลุ่มสาระเดียวกนั สามารถท่ีจะเห็นไฟลแ์ละใชง้านไฟลข์อ้มูลได ้
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8.  เฉพาะรายบุคคล คือ ผูใ้ชท่ี้เป็นสมาชิกในระบบ โดยถูกเลือกให้สามารถเห็นและ

ใชง้านไฟลข์อ้มูลนั้น 

   ขั้นตอนที่ 4 เม่ือผูใ้ชเ้ลือกแฟ้มขอ้มูลกลาง ระบบจะทาํการตรวจสอบรายละเอียดขอ้มูล

ของผูใ้ชพ้ร้อมทั้งตรวจสอบขอ้มูลท่ีไดท้าํการแชร์ตามเง่ือนไขและทาํการแสดงรายละเอียดขอ้มูลให้แก่

ผูใ้ชโ้ดยผูใ้ชส้ามารถเรียกใชง้านขอ้มูลนั้นได ้ 

   ขั้นตอนที่ 5 เม่ือผูใ้ชท้าํการเลือกกูคื้นขอ้มูล จะแสดงขอ้มูลไฟลท่ี์ผูใ้ชท้าํการลบออกจาก

ระบบยอ้นหลงัในระยะเวลา 90 วนั ซ่ึงผูใ้ชส้ามารถท่ีจะกูคื้นขอ้มูลมาใชง้านในระบบได ้

  ขั้นตอนที่ 6 ผูใ้ชส้ามารถเรียกดูบนัทึกการทาํงานการใชง้านในระบบ เช่น การเขา้ใชง้าน

ระบบ จาํนวนการดาวน์โหลดไฟล ์การอพัโหลดไฟล ์เป็นตน้  

3.4.2 การออกแบบข้อมูลนําเข้า (Input Design) 

      ผูว้ิจยัไดท้าํการออกแบบหนา้ตาการทาํงานของระบบในเบื้องตน้ โดยยดึรูปแบบโครงสร้าง

การทาํงานตามผงัการทาํงานท่ีไดท้าํการออกแบบไวใ้นรูปท่ี 3.1 ซ่ึงจะช่วยให้ทราบถึงรายละเอียดและ

หนา้ตาของระบบในเบื้องตน้ซ่ึงประกอบไปดว้ย 

1. แบบฟอร์มสมคัรสมาชิก ดงัรูปท่ี 3.2 เป็นการแสดงตวัอย่างแบบฟอร์มในการเพิ่ม

ขอ้มูลสมาชิกในระบบ ซ่ึงรายละเอียดของขอ้มูลนั้ นประกอบไปด้วย ช่ือสําหรับในการเขา้ใช้งาน 

รหัสผ่าน ช่ือ/นามสกุล สังกดัโรงเรียน กลุ่มสาระการเรียนรู้ ระดบัชั้น อีเมล โดยขอ้มูลทั้งหมดจะถูก

จดัเกบ็ไวใ้นฐานขอ้มูล  

 

รูปท่ี 3.2 ตวัอยา่งหนา้สมคัรสมาชิก 
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2.  หนา้แฟ้มขอ้มูลส่วนตวั รูปท่ี 3.3 จะแสดงแฟ้มขอ้มูลของผูใ้ชเ้ม่ือเขา้สู่ระบบ โดยผูใ้ช้

สามารถท่ีจะสร้างโฟลเดอร์และอพัโหลดขอ้มูลลงในแฟ้มขอ้มูลดงัรูปท่ี 3.4 ไดต้ามขนาดพื้นท่ีของตนเอง 

ซ่ึงขอ้มูลทั้งหมดของผูใ้ชจ้ะแสดงในหนา้แฟ้มขอ้มูลส่วนตวั โดยจะแสดงขนาดของขอ้มูล ช่ือไฟล ์อีกทั้ง

ผูใ้ชส้ามารถทาํการแบ่งปันขอ้มูลใหก้บัสมาชิกในระบบ ดงัรูปท่ี 3.4  

 

รูปท่ี 3.3 ตวัอยา่งหนา้แฟ้มขอ้มูลส่วนตวั 

 

รูปท่ี 3.4 ตวัอยา่งหนา้การอพัโหลดขอ้มูล 
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3. หน้าแสดงแฟ้มขอ้มูลกลาง ดงัรูปท่ี 3.5 จะแสดงรายละเอียดของขอ้มูลท่ีทาํการ

แบ่งปันจากสมาชิกในระบบ โดยจะทาํการแสดงช่ือไฟล ์ขนาดไฟล ์กลุ่มขอ้มูล ประเภทขอ้มูล ช่ือของ

สมาชิกท่ีไดแ้ชร์ไฟล์ขอ้มูล ซ่ึงผูใ้ชส้ามารถท่ีจะจดัเก็บขอ้มูลลงบนเคร่ืองคอมพิวเตอร์หรือเก็บลงใน

แฟ้มขอ้มูลส่วนตวัของผูใ้ชบ้นระบบเครือข่าย โดยผูใ้ชง้านสามารถท่ีจะเรียกดูขอ้มูลตามประเภทต่าง ๆ 

ไดด้งัต่อไปน้ี ส่ือการเรียนการสอน โครงการ ขอ้สอบ กิจกรรม แผนการสอน อ่ืน ๆ หรือขอ้มูลท่ีทาํการ

แชร์ทั้งหมดท่ีอยูภ่ายในระบบ  

 

รูปท่ี 3.5 ตวัอยา่งหนา้แฟ้มขอ้มูลกลาง 

4. หนา้แสดงการกูคื้นขอ้มูล ในรูปท่ี 3.6 แสดงขอ้มูลท่ีผูใ้ชร้ะบบไดท้าํการลบทิ้ง ซ่ึง

ขอ้มูลจะถูกจดัเก็บไวใ้นระบบ 90 วนั หลงัจากนั้นระบบจะทาํการลบขอ้มูลออก โดยวิธีการกูคื้นขอ้มูล

นั้น สามารถท่ีจะทาํการจดัเก็บลงบนเคร่ืองคอมพิวเตอร์ของผูใ้ชห้รือสามารถนาํกลบัไปท่ีแฟ้มขอ้มูล

ส่วนตวัของผูใ้ชไ้ด ้

 

รูปท่ี 3.6 ตวัอยา่งหนา้กูคื้นขอ้มูล 
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5. หนา้แสดงบนัทึกการทาํงาน ดงัรูปท่ี 3.7 แสดงรายการบนัทึกการทาํงานของระบบโดย

มีการเก็บบนัทึกการเขา้ใชง้านของผูใ้ช ้การอพัโหลดไฟล์ขอ้มูล การดาวน์โหลดไฟล์ขอ้มูล โดยผูใ้ช้

สามารถเรียกดูขอ้มูลไดต้ามเดือนและปี 

 

รูปท่ี 3.7 ตวัอยา่งหนา้บนัทึกการทาํงาน 

6. หน้าแสดงการคน้หาขอ้มูลสมาชิกในระบบ โดยสามารถท่ีจะคน้หาขอ้มูลไดจ้ากช่ือ 

นามสกุล หรือโรงเรียนซ่ึงผลการคน้หาจะแสดงจาํนวนไฟลท่ี์ผูใ้ชแ้ชร์ในระบบ และประวติัของผูใ้ชง้าน

ดงัแสดงในรูปท่ี 3.8  

 

รูปท่ี 3.8 ตวัอยา่งหนา้คน้หาสมาชิก 
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3.4.3 การออกแบบฐานข้อมูล (Database Design) 
  นําโมดูลของระบบท่ีได้มาทาํการออกแบบโครงสร้างระบบฐานขอ้มูลในรูปแบบของ 
Unified Modeling Language (UML) ผูว้ิจยัไดท้าํการออกแบบโครงสร้างฐานขอ้มูลเพื่อนาํมาเป็นตน้แบบ
แบบในการพฒันาระบบ ไดแ้ก่ Use Case Diagram  
 Use Case Diagram ในการพฒันาระบบนั้น จะตอ้งทาํการจาํลองการทาํงานของผูใ้ชใ้น
ระบบ ซ่ึง Use Case Diagram นั้น สามารถสร้างแบบจาํลองเพื่ออธิบายหนา้ท่ีการทาํงานของผูใ้ชใ้นระบบ
ได ้โดยองคป์ระกอบของแบบจาํลองนั้น จะประกอบไปดว้ย Use Case, Actor, Use Case Relation และ 
System ในการพฒันาตน้แบบระบบฐานขอ้มูลระหวา่งโรงเรียนท่ีมีความปลอดภยัผูว้ิจยัไดมี้การออกแบบ
การทาํงานของผูใ้ชง้านท่ีเป็นสมาชิกในระบบและผูดู้แลระบบดงัรูปท่ี 3.9 

 

รูปท่ี 3.9 แสดง Use Case Diagram ของระบบ  

3.4.4  การออกแบบการจัดเกบ็ข้อมูล (Data Design) 

 ผูว้ิจยัได้ทาํการออกแบบโครงสร้างของระบบโดยการแยกชุดคาํสั่งการทาํงานกบัการ

จดัเก็บขอ้มูลภายในเคร่ืองเซิร์ฟเวอร์ เพื่อใหส้ะดวกในการดูแลขอ้มูลและโปรแกรม โดยภายในระบบจะ

ทาํการแยกขอ้มูลออกเป็นสองส่วนดงัแสดงในรูปท่ี 3.10  ส่วนท่ี 1 คือ ส่วนของโปรแกรม (Main_data) 

ใชส้าํหรับในการจดัเก็บโคด้คาํสั่งในการทาํงานของระบบ เช่น ฟังก์ชัน่ โมดูลต่าง ๆ ท่ีใชใ้นการทาํงาน

ของระบบ เทรมเพลท จาวาสคริป เป็นตน้ ทาํให้การอพัเกรดเวอร์ชัน่ทาํไดง่้ายข้ึน และสามารถแกไ้ข

ชุดคาํสั่งไดโ้ดยไม่กระทบกบัขอ้มูลของผูใ้ชง้านในระบบ จึงไม่ตอ้งกงัวลเร่ืองขอ้มูลของผูใ้ชท่ี้จะสูญ

หายไปเม่ือทาํการลบโคด้หรือขอ้มูลในส่วนของโคด้ท้ิง 
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  รูปท่ี 3.10 แสดงโฟลเดอร์ในการจดัเกบ็ขอ้มูล 

ส่วนท่ี 2 คือ ส่วนของการจดัเก็บขอ้มูล (Web1)  จากรูปท่ี 3.10 ซ่ึงจะเป็นส่วนในการจดัเก็บขอ้มูลของ

ผูใ้ชแ้ต่ละคน ซ่ึงเม่ือผูใ้ชท้าํการอพัโหลดขอ้มูลแลว้ขอ้มูลจะถูกนาํไปจดัเก็บไวท่ี้ผูใ้ชค้นนั้น ซ่ึงระบบจะ

ทาํการแยกโฟลเดอร์ของผูใ้ชเ้ม่ือทาํการสมคัรสมาชิกเขา้ใชง้านระบบในคร้ังแรก โดยขอ้มูลนั้นจะถูกอพั

โหลดเขา้สู่โฟลเดอร์ของผูใ้ชแ้ต่ละบุคคล จะไม่นาํขอ้มูลมาเก็บรวมกนั ทาํใหผู้ดู้แลระบบสามารถจดัการ

และแกไ้ขปัญหาไดง่้ายเม่ือเกิดปัญหาข้ึนกบัขอ้มูลของผูใ้ช ้ 

 3.4.5  การออกแบบการเข้ารหัสข้อมูล 

 โดยความปลอดภยัอีกระดบัของระบบนั้น ไดน้าํรูปแบบการเขา้รหัสแบบ AES โดยเป็น 

Block Cipher ท่ีมีขนาดความยาวในการเขา้รหสัขอ้มูลท่ีหลากหลาย ไดแ้ก่ 128, 192, 256 บิท ซ่ึงนาํเอา

รูปแบบของการเขา้รหัส มาใช้ในการเขา้รหัสกับไฟล์ขอ้มูลในบิทแรกของไฟล์ ก่อนทาํการจดัเก็บ

ไฟลข์อ้มูลลงเคร่ืองเซิร์ฟเวอร์ ดงัรูปท่ี 3.11 
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รูปท่ี 3.11 แสดงขั้นตอนการเขา้รหสัไฟล ์AES 

3.5 การพฒันาระบบ (Implementation) 

ในขั้นตอนการพฒันาระบบนั้ นได้นํารูปแบบของแผนผงัการทาํงานของระบบท่ีได้ทาํการ

ออกแบบมาเป็นตน้แบบในการพฒันาระบบ ซ่ึงสามารรถแบ่งส่วนประกอบของระบบไดเ้ป็น 2 ส่วนคือ 

ระบบจดัการหลกัและระบบแฟ้มขอ้มูล สาํหรับการพฒันาระบบนั้นจะขออธิบายในบทท่ี 4 ต่อไปพร้อม

กบัการทดสอบ 

 

3.6 การทดสอบระบบ (System Testing) 

 ในขั้นตอนการทดสอบระบบนั้น ถือเป็นขั้นตอนท่ีมีความสาํคญัอีกขั้นตอนหน่ึง เพราะหากไม่

ทาํการทดสอบก่อนการนาํไปใชง้านจริง อาจจะทาํใหร้ะบบทาํงานไดไ้ม่ถูกตอ้งและเกิดปัญหามากจนทาํ

ให้ผูใ้ช้งานเกิดความไม่มัน่ใจในระบบ ซ่ึงเม่ือพฒันาระบบเรียบร้อยแลว้จะตอ้งทาํการทดสอบความ

ถูกตอ้งของการแสดงผลขอ้มูล การใช้งาน และความถูกตอ้งของขอ้มูล ซ่ึงจะช่วยลดขอ้ผิดพลาดของ

ระบบ โดยในการทดสอบนั้น ผูว้ิจยัทาํการแยกออกเป็น 3 ส่วนดงัน้ี การทดสอบการทาํงานของโปรแกรม

แบบแยกส่วน (Unit Test) ทดสอบโปรแกรมที่เก่ียวขอ้งพร้อมกนัทั้งระบบ 

(Integrated Test) และการทดสอบระบบรวม (System Test) โดยการทดสอบระบบนั้นจะขออธิบายอยา่ง

ละเอียดในบทต่อไปพร้อมกบัการพฒันาระบบ 
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 3.6.1 ทดสอบการทาํงานของโปรแกรมแบบแยกส่วน (Unit Test) 
 เป็นการทดสอบการทาํงานของระบบแบบที่ละส่วนเพื่อตรวจสอบการทาํงานของระบบแต่

ละส่วนสามารถทาํงานไดจ้ริงหรือไม่ มีปัญหาเกิดข้ึนอะไรบา้งในการทาํงาน โดยผูว้ิจยัทาํการแยกการ

ทดสอบออกเป็น 3 ส่วนดงัน้ี 

1.  การทดสอบระบบหลกั ไดแ้ก่ โครงสร้างการแสดงผลของระบบ ระบบสมาชิก 

ระบบจดัการโรงเรียนและระบบลอ๊คอิน 

2.  การทดสอบแฟ้มขอ้มูล ไดแ้ก่ ระบบแฟ้มขอ้มูลของฉนั แฟ้มขอ้มูลกลาง การแชร์ 

ขอ้มูล กระดานสนทนา กูคื้นขอ้มูลและคน้หาสมาชิก 

3.  การทดสอบการระบบจดัเก็บขอ้มูล ไดแ้ก่ การแยกขอ้มูลผูใ้ช ้ การแยกกลุ่มขอ้มูล

และความถูกตอ้งของขอ้มูลในการจดัการ 

3.6.2 ทดสอบโปรแกรมทีเ่กีย่วข้องร่วมกนัทั้งระบบ (Integrated Test) 

เป็นการนําโมดูลการทาํงานของระบบมาประกอบกันและทาํการทดสอบการทาํงาน

ระหว่างกนั โดยทดสอบว่าระบบนั้นสามารถทาํงานไดถู้กตอ้งหรือไม่ ซ่ึงไดท้าํการทดสอบในเบื้องตน้

ก่อนการนาํไปใชง้านจริง โดยผูว้ิจยัทาํการทดสอบระบบ 2 คร้ังและมีผูร่้วมทดสอบ 4 คน จากนั้นนาํผล

การทดสอบมาทาํการวิเคราะห์และปรับปรุงแกไ้ขเพื่อทาํใหร้ะบบมีความสมบูรณ์และพร้อมท่ีจะทดสอบ

ใชง้านจริงกบัโรงเรียนในตน้แบบ  

3.6.3 ทดสอบระบบรวม (System Test) 

เป็นการทดสอบการใชง้านจริงผา่นระบบเครือข่ายโดยขอความร่วมมือครูแต่ละโรงเรียนท่ี

อยู่ภายในกลุ่มเครือข่ายเดียวกันและสามารถแชร์ไฟล์ขอ้มูลท่ีใช้งานร่วมกันได้ ซ่ึงมีโรงเรียนท่ีร่วม

ทดสอบระบบ 6 โรงเรียน โดยผูว้ิจยัไดจ้ดัทาํเอกสารเพื่อขอความร่วมมือจากโรงเรียนตน้แบบ โดยขอให้

ทางโรงเรียนส่งตัวแทนครูตามกลุ่มสาระการเรียนรู้เพื่อเข้าใช้งานระบบผ่านระบบเครือข่าย 

http://www.schoolkorat.com และผูว้ิจยัไดจ้ดัทาํคู่มือการใชง้านเพื่อให้ผูใ้ชท้าํการทดสอบความถูกตอ้ง

ของขอ้มูล การแสดงผลของขอ้มูล และการใช้งานระบบ จากนั้นนําปัญหาการทาํงานของระบบไป

ปรับปรุงใหมี้ความสมบูรณ์และสามารถใชง้านไดอ้ยา่งมีประสิทธิภาพ 

 

3.7 การบํารุงรักษา (Maintenance) 

 นาํขอ้มูลจากการทดสอบระบบจากผูใ้ชง้านมาวิเคราะห์โดยทาํการตรวจสอบความถูกตอ้งใน

การทาํงานและทาํการปรับปรุงความถูกตอ้งในการทาํงานของระบบให้มีความสมบูรณ์ อีกทั้งคอยดูแล

และให้คาํปรึกษาเพื่อแกปั้ญหากบัผูใ้ช้ระบบในกรณีต่างๆอาทิเช่น ปัญหาการเขา้ใช้งานระบบไม่ได ้
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สมคัรสมาชิกไม่ได้ ลืมรหัสผ่าน เป็นตน้ ซ่ึงทาํให้ผูใ้ช้สามารถใช้งานระบบไดอ้ย่างสะดวก รวดเร็ว 

ถูกตอ้ง และมีประสิทธิภาพ 

 ในการพฒันาตน้แบบระบบฐานขอ้มูลระหว่างโรงเรียนท่ีมีความปลอดภยันั้น มีการทดสอบ

ระบบกบัโรงเรียนตน้แบบ 6 โรงเรียน และมีผูร่้วมทดสอบประสิทธิภาพจากครูจากกลุ่มสาระการเรียนรู้

และระดบัชั้นต่าง ๆ สาํหรับในการพฒันาและทดสอบระบบนั้น จะขออธิบายอยา่งละเอียดในบทต่อไป   
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บทที ่4 

การพฒันาและทดสอบระบบ 
 

 ผูว้ิจยัไดท้าํการพฒันาระบบจากการออกแบบโครงสร้างการทาํงานในบทที่ 3 โดยสามารถแยก

ส่วนประกอบของระบบที่ทาํการพฒันาออกเป็น 2 ส่วนคือ ระบบจดัการหลกัและระบบแฟ้มขอ้มูล ซ่ึงใน

การทดสอบระบบนั้น สามารถแบ่งขั้นตอนการทดสอบระบบออกเป็น 3 ส่วนไดแ้ก่ Unit Test  

Intergrated Test และ System Test โดยในบทน้ี จะประกอบไปดว้ยหวัขอ้ท่ี 4.1 การพฒันาระบบและใน

หวัขอ้ท่ี 4.2 การทดสอบระบบ 

 

4.1 การพฒันาระบบ ( Implementation ) 

 ในการพฒันาระบบนั้น ไดน้าํแผนผงัการทาํงานของระบบ ประกอบกบัรูปแบบหน้าตาของ

ระบบท่ีไดท้าํการออกแบบไวม้าใชเ้ป็นตน้แบบในการพฒันาระบบ โดยสามารถแบ่งระบบไดเ้ป็น 2 ส่วน

คือ ระบบจดัการหลกัและระบบจดัการแฟ้มขอ้มูล ซ่ึงมีรายละเอียดดงัต่อไปน้ี 

 4.1.1 ระบบจัดการหลกั 

เป็นส่วนหลกัของโปรแกรมในการพฒันา ซ่ึงถือว่าเป็นส่วนท่ีสําคญัในการพฒันา ซ่ึง

ประกอบไปดว้ยส่วนต่าง ๆ คือ 

1. ระบบสมาชิก ก่อนท่ีผูดู้แลระบบและสมาชิกจะเขา้ใชง้านไดน้ั้นจะตอ้งทาํการเขา้

สู่ระบบก่อนในหนา้ Login ซ่ึงถือว่าเป็นการรักษาความปลอดภยัในด่านแรกท่ีสาํคญัในการรักษาขอ้มูล 

ซ่ึงระบบท่ีมีการทาํงานแบบออนไลน์นั้น ยอ่มจะเกิดอนัตรายจากผูไ้ม่หวงัดีท่ีจะเขา้มาดึงขอ้มูลจากระบบ 

ลบขอ้มูล เปล่ียนแปลงแกไ้ขขอ้มูล หรือแมแ้ต่การทาํลายระบบ ในการเขา้รหัสผา่นนั้น โดยทัว่ไปจะมี

การตรวจสอบอยู่สองส่วนไดแ้ก่ ช่ือผูใ้ชแ้ละรหัสผ่าน ซ่ึงหลายคร้ังจะพบว่าผูไ้ม่หวงัดีต่อระบบจะใช้

เทคนิคการวนลูบเพื่อส่งช่ือผูใ้ชแ้ละรหัสผ่านเขา้มาจนกว่าจะเขา้ระบบได ้ดงันั้นเพื่อความปลอดภยัใน

เบ้ืองตน้ของระบบ จึงไดท้าํการใชก้ารเขา้รหัสลบัของ Captcha ดงัรูปท่ี 4.1  เพื่อป้องกนัการเขียนภาษา

สคริปตข์องผูไ้ม่ประสงคดี์ท่ีจะเขา้ระบบ ซ่ึงรหสัลบันั้นจะถูกสร้างข้ึนมาใหม่และทาํการเปล่ียนแปลงทุก

คร้ังท่ีมีการ “เขา้สู่ระบบ”  ดงันั้นเม่ือมีการใส่ช่ือรหัสผา่นหรือรหัสลบัผิดระบบจะทาํการบนัทึกขอ้มูล

และไม่อนุญาตใหเ้ขา้ใชง้าน 
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รูปท่ี 4.1 แสดงหนา้ Login 

ซ่ึงทุกคร้ังในการเขา้สู่ระบบจะตอ้งป้อนรหัสลบัตวัอกัษรภาษาองักฤษ 6 ตวัและมีตวัพิมพใ์หญ่ตวัพิมพ์

เลก็เรียงสลบักนัไปและขอ้ความจะถูกสุ่มใหม่ทุกคร้ัง สาํหรับการแสดงผลนั้นจะแสดงออกมาในลกัษณะ

ของรูปภาพ ไม่ใช่ตวัอกัษรปกติ ซ่ึงเป็นการป้องกนัการใชภ้าษาสคริปตเ์พื่อวนหลูบหาช่ือและรหัสผ่าน

จากผูไ้ม่ประสงคดี์ท่ีคิดจะเขา้ระบบโดยไม่ไดรั้บอนุญาต  

2. ระบบจดัการขอ้มูลผูใ้ช ้สําหรับการจดัการในระบบนั้น ผูดู้แลระบบสามารถ

จดัการขอ้มูลโรงเรียนในเครือข่าย ขอ้มูลสมาชิก และการแกไ้ขรหสัผา่นของผูใ้ชใ้นระบบได ้ดงัแสดงใน

รูปท่ี 4.2 และรูปท่ี 4.3 

 

รูปท่ี 4.2 แสดงหนา้ระบบจดัการสมาชิก 
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รูปท่ี 4.3 แสดงหนา้ระบบจดัการโรงเรียน 

 การจดัการสมาชิกในระบบ จะเป็นส่วนสําคญัในเร่ืองของการแชร์ขอ้มูลในระบบ โดย

เม่ือผูใ้ชท้าํการสมคัรสมาชิกเขา้สู่ระบบ ระบบจะมีการจดัเกบ็ขอ้มูลโรงเรียน กลุ่มสาระการเรียนรู้ สายชั้น

วิชา ซ่ึงขอ้มูลในส่วนน้ีจะถูกนาํไปเป็นเง่ือนไขสาํหรับตรวจสอบการแสดงไฟลท่ี์แฟ้มขอ้มูลกลาง หาก

ผูใ้ชไ้ม่มีสิทธ์ิหรือเง่ือนไขขอ้มูลไม่ตรงกบัการแชร์ไฟล ์ระบบจะไม่ทาํการแสดงไฟลข์อ้มูลนั้น แต่หาก

ผูใ้ชมี้สิทธ์ิและมีเง่ือนไขตรงกบัการแชร์ไฟลร์ะบบจะทาํการแสดงไฟลข์อ้มูลนั้นใหก้บัผูใ้ชง้านเห็น โดย

ผูใ้ชส้ามารถท่ีจะดาวน์โหลดไฟลม์าจดัเก็บไวท่ี้เคร่ืองคอมพิวเตอร์ส่วนตวัหรือเก็บไวท่ี้แฟ้มขอ้มูลบน

ระบบเครือข่าย  

การแกไ้ขขอ้มูล ผูดู้แลระบบสามารถที่จะลบหรือแกไ้ขขอ้มูลส่วนตวัของผูใ้ช้ภายใน

ระบบได ้และสามารถที่จะเปล่ียนรหัสผ่านของผูใ้ชง้านระบบในกรณีท่ีลืมรหัสผ่าน สามารถแกไ้ขช่ือ

โรงเรียนและลบช่ือโรงเรียนออกจากระบบได ้ซ่ึงการลบช่ือโรงเรียนนั้นจะตอ้งลบผูใ้ชท่ี้อยู่ในโรงเรียน

ออกหมดก่อนจึงจะลบโรงเรียนออกได ้

3. โครงสร้างหลกัของระบบเวบ็ไซต์ สําหรับในส่วนน้ีถือว่าสําคญัท่ีสุดในการ

พฒันาระบบ ซ่ึงจะแสดงสดัส่วนการทาํงานของระบบ ประกอบดว้ย 3 ส่วนดงัรูปท่ี 4.4 
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รูปท่ี 4.4 แสดงโครงสร้างของระบบเวบ็ไซต ์

ส่วนท่ี 1  แสดงช่ือผูใ้ชเ้ม่ือทาํการลอ๊คอินเขา้สู่ระบบ รวมถึงบอกขนาดพื้นท่ีในการ

จดัเกบ็ขอ้มูลของผูใ้ช ้ขนาดพื้นท่ีวา่งในระบบท่ีผูใ้ชส้ามารถจดัเกบ็ขอ้มูลได ้โดยขนาดของพื้นในการใช้

งานนั้น จะถูกกาํหนดโดยผูดู้แลระบบ 

ส่วนท่ี 2 แสดงเมนูในการทาํงาน โดยเมนูท่ีอยู่ดา้นบนนั้นจะเป็นเมนูสาํหรับเขา้สู่

แฟ้มขอ้มูลและการทาํงานต่าง ๆ ของระบบ เมนูดา้นซา้ยจะเป็นเมนูสาํหรับจดัการขอ้มูลส่วนตวัของผูใ้ช ้

ไดแ้ก่ รูปภาพประจาํตวั ช่ือ/นามสกุล โรงเรียน ระดบัชั้นท่ีสอน กลุ่มสาระการเรียนรู้ และผูใ้ชส้ามารถท่ี

จะตั้งรหัสผ่านใหม่เองไดต้ลอดเวลา แต่จะตอ้งทาํการยืนยนัดว้ยรหัสผ่านเดิมก่อนจึงจะสามารถเปล่ียน

รหสัผา่นใหม่ทุกคร้ัง    

ส่วนท่ี 3 เป็นส่วนท่ีแสดงผลเน้ือหา ขอ้มูลของระบบ โดยจะแสดงผลตามเมนูท่ีผูใ้ช้

ทาํการเลือกใชง้าน 

4.1.2 ระบบจัดการแฟ้มข้อมูล 

ระบบจดัการแฟ้มขอ้มูลนั้น เป็นส่วนหน่ึงในการแสดงแฟ้มขอ้มูลของผูใ้ชเ้ม่ือทาํการเขา้สู่

ระบบสาํเร็จ ซ่ึงสามารถแบ่งแฟ้มขอ้มูลไดอ้อกเป็น 2 ส่วนคือ แฟ้มขอ้มูลของฉนัเป็นส่วนท่ีแสดงขอ้มูล

ของผูใ้ช้ท่ีมีการจดัเก็บในระบบ และแฟ้มขอ้มูลกลางซ่ึงแสดงขอ้มูลไฟล์ท่ีมีการแชร์ของผูใ้ช้งานใน

ระบบ 

1.  แฟ้มขอ้มูลของฉนั เม่ือผูใ้ชท้าํการสมคัรสมาชิกเรียบร้อยแลว้ ระบบจะทาํการสร้างพื้นท่ี

สาํหรับจดัเก็บขอ้มูลของผูใ้ชบ้นเคร่ืองเซิร์ฟเวอร์ โดยช่ือของโฟลเดอร์สาํหรับจดัเก็บขอ้มูลนั้นระบบจะ

สร้างดว้ยช่ือของผูใ้ชเ้ป็นภาษาองักฤษ เม่ือทาํการล๊อคอินเขา้สู่ระบบและเขา้สู่หนา้แฟ้มขอ้มูลของฉนัดงั

รูปท่ี 4.5 ผูใ้ชส้ามารถท่ีจะจดัการขอ้มูลต่าง ๆ ได ้
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รูปท่ี 4.5 แสดงหนา้แฟ้มขอ้มูลของฉนั 

 ผูใ้ชง้านสามารถท่ีจะสร้างโฟลเดอร์สาํหรับในการจดัเก็บขอ้มูลของผูใ้ชภ้ายในระบบไดโ้ดยทาํการพิมพ์

ช่ือลงท่ี “สร้างโฟลเดอร์ใหม่” ดงัรูปท่ี 4.6 แลว้ทาํการคล๊ิกท่ีปุ่มสร้าง จากนั้นระบบจะทาํการสร้าง

โฟลเดอร์ภายในแฟ้มขอ้มูลของผูใ้ชใ้ห้อตัโนมติั อีกทั้งผูใ้ชง้านสามารถท่ีจะสร้างโฟลเดอร์ซอ้นดา้นใน

เพื่อแยกขอ้มูลในการจัดเก็บได้เร่ือย ๆ โดยไม่มีการจาํกัดลาํดับชั้นในการสร้าง ดังนั้ นการจัดการ

แฟ้มขอ้มูลของฉนัผูใ้ชส้ามารถจดัการและเลือกท่ีจะเก็บหรือสร้างท่ีจดัเก็บขอ้มูลตามความตอ้งการของผู ้

ใชไ้ดอ้ยา่งอิสระดงัรูปท่ี 4.7 

 

รูปท่ี 4.6 แสดงการสร้างโฟลเดอร์ใหม่ 

 

รูปท่ี 4.7 แสดงลาํดบัชั้นในการสร้างโฟลเดอร์ 
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ผูใ้ชส้ามารถอพัโหลดขอ้มูลเขา้ไปเก็บไวใ้นโฟลเดอร์ท่ีตวัเองสร้างได ้โดยทาํการเลือกท่ี

อพัโหลดขอ้มูล สาํหรับขนาดพื้นท่ีในการจดัเก็บขอ้มูลนั้นจะถูกกาํหนดจากผูดู้แลระบบ ซ่ึงผูใ้ชส้ามารถ

ท่ีจะทาํการลบขอ้มูลท่ีอยูภ่ายในโฟลเดอร์แบบคร้ังละไฟลห์รือทั้งหมดพร้อมกนัทั้งโฟลเดอร์ได ้เม่ือทาํ

การลบขอ้มูลแลว้ระบบจะทาํการสํารองขอ้มูลนั้นโดยจดัเก็บไวท่ี้กูคื้นขอ้มูลเป็นเวลา 90 วนัซ่ึงใน

ช่วงเวลา 90 วนันั้น ผูใ้ชส้ามารถดึงขอ้มูลกลบัมาใชง้านท่ีแฟ้มขอ้มูลได ้ 

การแชร์ไฟล์ขอ้มูลในระบบเม่ือผูใ้ช้อพัโหลดขอ้มูลเก็บไวใ้นระบบเรียบร้อยแลว้ ผูใ้ช้

สามารถแชร์ไฟลข์อ้มูลของตนเองตามรูปแบบโครงสร้างการทาํงานของโรงเรียน ดงัรูปท่ี 4.8 โดยการ

แชร์ไฟลข์อ้มูลนั้น จะถูกตรวจสอบสิทธ์ิในการแสดงขอ้มูลในหนา้แฟ้มขอ้มูลกลาง ซ่ึงถา้ผูใ้ชมี้สิทธ์ิและ

เง่ือนไขตรงกบัการแชร์ไฟลข์องสมาชิกในระบบ ผูใ้ชจ้ะสามารถดาวน์โหลดมาใชง้านได ้

 

รูปท่ี 4.8 แสดงหนา้การแชร์ไฟลข์อ้มูล 

2.  แฟ้มขอ้มูลกลาง ส่วนน้ีจะเป็นการแสดงขอ้มูลท่ีมีการแชร์ของสมาชิกในระบบ โดยการ

แสดงขอ้มูลนั้นจะนาํขอ้มูลของผูใ้ชไ้ดแ้ก่ โรงเรียน สายชั้นวิชาท่ีสอน กลุ่มสาระการเรียนรู้ท่ีสังกดัอยู ่

แลว้นํามาเปรียบเทียบกับเง่ือนไขการแชร์ของไฟล์ขอ้มูล ดังรูปท่ี 4.9 ซ่ึงผูใ้ช้งานสามารถที่จะดู

รายละเอียดของไฟล์แชร์ เขียนตอบในไฟล์แชร์  ดาวน์โหลดขอ้มูลจดัเก็บลงเคร่ือง คอมพิวเตอร์หรือ

คดัลอกเกบ็ไวท่ี้แฟ้มขอ้มูลของผูใ้ชไ้ดด้งัรูปท่ี 4.10 
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รูปท่ี 4.9 แสดงไฟลแ์ชร์ในแฟ้มขอ้มูลกลาง 

 

รูปท่ี 4.10 แสดงรายละเอียดของขอ้มูลในแฟ้มขอ้มูลกลาง 

ในการคดัลอกไฟล์จากแฟ้มขอ้มูลกลางนั้น ระบบจะแสดงรายละเอียดของโฟลเดอร์ใน

ระดบัชั้นต่าง ๆ ท่ีผูใ้ชส้ร้างข้ึนในแฟ้มขอ้มูลของฉนั โดยผูใ้ชส้ามารถท่ีจะทาํการเลือกโฟลเดอร์ท่ีตอ้งการ

นาํไฟลข์อ้มูลไปจดัเกบ็ไวไ้ด ้สาํหรับขอ้มูลท่ีทาํการคดัลอกไปนั้น จะถูกจดัเก็บในพื้นท่ีจดัเก็บขอ้มูลของ

ผูใ้ชซ่ึ้งสามารถแชร์ไฟลห์รือลบออกจากระบบไดต้ามความตอ้งการของผูใ้ช ้
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3.  กระดานสนทนาเป็นพื้นท่ีใชส้ําหรับการประกาศ พูดคุยหรือขอไฟลข์อ้มูลต่าง ๆ โดย

ผูใ้ชท่ี้เป็นสมาชิกในระบบสามารถที่จะสร้างหัวขอ้เร่ืองข้ึนเองไดแ้ละสามารถท่ีจะตอบหัวขอ้อ่ืน ๆ ของ

สมาชิกท่ีอยูใ่นระบบไดด้งัรูปท่ี 4.11  

4. บนัทึการทาํงาน เป็นการแสดงขอ้มูลการเขา้ใชง้านของผูใ้ช ้เม่ือมีการเขา้ใชง้านระบบ 

โดยขอ้มูลจะถูกจดัเก็บในรูปของ Text File ผูใ้ชส้ามารถท่ีจะดูบนัทึกการทาํงานของตนเองได  ้แต่ไม่

สามารถท่ีจะลบหรือแกไ้ขขอ้มูลไดด้งัรูปท่ี 4.12  

5. คน้หาสมาชิก ดงัรูปท่ี 4.13 ผูใ้ชส้ามารถคน้หาสมาชิกท่ีอยูภ่ายในระบบ โดยสามารถท่ี

จะดูรายละเอียดขอ้มูลของสมาชิก อีกทั้งยงัสามารถเรียกดูไดว้่าสมาชิกแต่ละคนแชร์ไฟลใ์ดบา้งในระบบ 

โดยไฟลท่ี์จะแสดงใหเ้ห็นนั้นผูใ้ชจ้ะตอ้งมีสิทธ์ิและเง่ือนไขตรงกบัการแชร์ไฟล ์

 

รูปท่ี 4.11 แสดงหนา้กระดานสนทนา 

 

รูปท่ี 4.12 แสดงหนา้บนัทึกการใชง้าน 
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รูปท่ี 4.13 แสดงหนา้การคน้หาสมาชิก 

4.2 การทดสอบระบบ 

4.2.1 สภาพแวดล้อมทีใ่ช้ในการทดสอบระบบ 

 ผูว้ิจยัไดท้าํการทดสอบการทาํงานของระบบ 2 คร้ังดงัน้ีคือ 1. ทดสอบการใชง้านระบบใน

เบ้ืองตน้และ 2. ผูว้ิจยัไดท้าํการจดโดเมนเนมช่ือ www.schoolkorat.com เพื่อทาํการอพัโหลดไฟลข์อง

ระบบและฐานขอ้มูลข้ึนไปยงัเซิร์ฟเวอร์ เพื่อให้ครูแต่ละโรงเรียนไดท้าํการทดสอบในการใชง้านระบบ

จริงผา่นทางระบบเครือข่าย ซ่ึงเคร่ืองคอมพิวเตอร์ท่ีนาํมาใชใ้นการทดสอบมีรายละเอียดดงัต่อไปน้ี 

1.  เคร่ืองใหบ้ริการ (Server) ในการทดสอบระบบแบบรวม 

เคร่ืองเซิร์ฟเวอร์ 

- จดโดเมนเนมช่ือ www.schoolkorat.com 

- เคร่ืองเซิร์ฟเวอร์ตั้งอยูท่ี่ศูนย ์CAT Internet Data Caenter 

ฮาร์ดแวร์ 

- เคร่ืองเซิร์ฟเวอร์ขนาดประมวลผล Quad Core Intel (R) Xeon Processor E5440 

- หน่วยความจาํ 8 GB 

- ขนาดพื้นท่ีจดัเกบ็ 500 GB 

ซอฟต์แวร์ 

- ระบบปฏิบติัการลีนุกซ์ 

- เวบ็เซิร์ฟเวอร์ Apache 

- ฐานขอ้มูล MySQL 
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- ภาษาสคริปตใ์นการพฒันา PHP, JQuery, CSS และ Java Script 

2. เคร่ืองลูกข่ายท่ีรับบริการ (Client) ตน้แบบระบบฐานขอ้มูลระหว่างโรงเรียนท่ีมีความ

ปลอดภัยนั้ น มีการใช้งานผ่านทางระบบอินเทอร์เน็ต ซ่ึงครูท่ีร่วมทดสอบระบบนั้ น สามารถใช้

คอมพิวเตอร์เคร่ืองไหนก็ไดใ้นการเขา้ระบบ ไม่ว่าจะเป็นคอมพิวเตอร์ส่วนตวัหรือคอมพิวเตอร์ของ

โรงเรียนท่ีมีการเช่ือมต่อกบัระบบอินเทอร์เน็ต 

4.2.2 การทดสอบระบบ (System Testing) 
  1. ทดสอบการทาํงานแบบแยกส่วน (Unit Test) 

  เป็นการทดสอบการทาํงานของระบบแบบทีละส่วนแยกกนั เพื่อตรวจสอบดูวา่ระบบแต่

ละส่วนนั้นสามารถท่ีจะใชง้านไดจ้ริงหรือไม่ มีปัญหาอะไรบา้งในการทาํงาน โดยในการทดสอบระบบ

นั้นผูว้ิจยัไดท้าํการแบ่งการทดสอบออกเป็น 3 ส่วนดงัน้ี 

 

ส่วนที ่1 ระบบหลกั 

ตารางท่ี 4.1 แสดงการทดสอบการทาํงานของโปรแกรมแบบแยกส่วน ในส่วนของระบบหลกั 

ลาํดับ หน้าจอ ทดสอบ ผล 

1 โครงสร้างการทาํงานของระบบ - ดูการแสดงผลข้อมูลผ่านเว็บเบราว์เซอร์ 

Mozilla Firefox และ Goolgle Chome 

ผา่น 

2 ระบบสมาชิก - การเพิ่มผูใ้ชง้านแยกตามโรงเรียน 

- การแกไ้ขขอ้มูลผูใ้ช ้

- การลบขอ้มูลผูใ้ช ้

- การแกไ้ขรหสัผา่นผูใ้ช ้

- การดูขอ้มูลผูใ้ช ้

ผา่น 

 

 

3 ระบบจดัการโรงเรียน - การเพิ่มโรงเรียน 

- การแกไ้ขช่ือโรงเรียน 

- การลบโรงเรียนออกจากระบบ 

ผา่น 

 

 

4 ระบบลอ๊คอิน - การตรวจสอบรหสัผา่น 

- การตรวจสอบรหสัลบั 

- การตรวจสอบขอ้มูลของผูใ้ช ้

ผา่น 
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ส่วนที ่2 ระบบแฟ้มข้อมูล 

ตารางท่ี 4.2 แสดงการทดสอบการทาํงานของโปรแกรมแบบแยกส่วน ในส่วนของระบบแฟ้มขอ้มูล 

ลาํดับ หน้าจอ ทดสอบ ผล 

1 ระบบแฟ้มขอ้มูลของฉนั ทาํการเพิ่ม ลบ แกไ้ข จดัการขอ้มูลไดด้งัน้ี 

- สร้างและลบโฟลเดอร์ภายในระบบ 

- แสดงขอ้มูลในแฟ้มขอ้มูล 

- ดาวน์โหลดและอพัโหลดไฟลข์อ้มูล 

ผา่น 

2 ระบบแชร์ไฟล ์ การแชร์ไฟลใ์นรูปแบบโครงสร้างโรงเรียน 

- สมาชิกและบุคคลภายนอก 

- เฉพาะสมาชิกในระบบ 

- เฉพาะในโรงเรียนของฉนั 

- เฉพาะในกลุ่มสาระเดียวกบัฉนั 

- เฉพาะในสายชั้นเดียวกบัฉนั 

- เฉพาะโรงเรียนของฉันท่ีอยู่ในสายชั้ น

เดียวกนั 

- เฉพาะโรงเรียนของฉันท่ีอยู่ในกลุ่มสาระ

เดียวกนั 

- เฉพาะรายบุคคล 

ผา่น 

 

3 ระบบแฟ้มขอ้มูลกลาง - การแสดงไฟลข์อ้มูลตามสิทธ์ิของผูใ้ช ้

- ดาวน์โหลดขอ้มูลลงเคร่ือง 

- การคดัลอกขอ้มูลจดัเกบ็ในแฟ้มขอ้มูล 

ผา่น 

 

 

4 ระบบบนัทึกการทาํงาน - แสดงบนัทึกการใชง้านระบบ 

- แสดงบนัทึการเขา้สู่ระบบ 

ผา่น 

5 ระบบกระดานสนทนา - เพิ่ม ลบ แกไ้ข ขอ้มูลในกระดานสนทนา ผา่น 

6 คน้หาสมาชิก - คน้หาสมาชิกและแสดงขอ้มูลท่ีอยูใ่นระบบ ผา่น 
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ส่วนที ่3 ระบบจัดเกบ็ข้อมูล 

ตารางท่ี 4.3 แสดงการทดสอบการทาํงานของโปรแกรมแบบแยกส่วน ในส่วนของจดัเกบ็ขอ้มูล 

ลาํดับ หน้าจอ ทดสอบ ผล 

1 การแยกผูใ้ชง้าน - การแยกขอ้มูลของผูใ้ชบ้นเคร่ืองเซิร์ฟเวอร์ ผา่น 

2 การแยกขอ้มูล - การแยกขอ้มูลจดัเกบ็ของผูใ้ชใ้นระบบ ผา่น 

3 การจดัเกบ็ขอ้มูล - การอพัโหลดขอ้มูลจดัเกบ็ในแฟ้มขอ้มูลบน

เคร่ืองเซิร์ฟเวอร์ 

ผา่น 

 

4 การเขา้รหสัขอ้มูล -  การเขา้และถอดรหสัขอ้มูลในการจดัเกบ็ ผา่น 

2.   ทดสอบโปรแกรมที่เก่ียวขอ้งร่วมกนัทั้งระบบ (Integrated Test) 

  เป็นการนาํเอาเมนูการทาํงานต่าง ๆ ของระบบมาใชง้านร่วมกนัและทาํการทดสอบเพื่อ

ตรวจสอบดูการทาํงานของระบบวา่สามารถทาํงานไดถู้กตอ้งหรือไม่ โดยอาศยัโครงสร้างการทาํงานท่ีได้

ออกแบบไวใ้นบทท่ี 3 ซ่ึงผูว้ิจยัทาํการทดสอบระบบ 2 คร้ังและมีผูร่้วมทดสอบ 4 คน สาํหรับผลการ

ทดสอบระบบนั้น เป็นท่ีน่าพอใจ ซ่ึงระบบสามารถทาํงานไดอ้ยา่งถูกตอ้ง แต่ยงัปรากฏปัญหาในส่วนของ

การใชง้านดงัน้ี 

- การแสดงผลไฟลแ์ชร์ในแฟ้มขอ้มูลกลาง โดยระบบยงัแสดงไฟลข์อ้มูลไดไ้ม่

ถูกตอ้งครบถว้นตามเง่ือนไขในการตรวจสอบ 

- การลบไฟลบ์า้งคร้ังไม่สามารถลบขอ้มูลได ้แต่บางคร้ังไม่สามารถลบขอ้มูลได ้

- การแกไ้ขรหัสผ่านของผูใ้ช้ เม่ือผูใ้ชท้าํการแกร้หัสผ่านแลว้ทาํการออกจาก

ระบบและทาํการเขา้สู่ระบบใหม่อีกคร้ัง ผูใ้ชไ้ม่สามารถใชง้านรหสัผา่นท่ีแกไ้ขได ้

- การอพัโหลดขอ้มูลท่ีมีขนาดใหญ่เกินไป เม่ือผูใ้ชท้าํการอพัโหลดขอ้มูลท่ีมี

ขนาดใหญ่ เช่น ไฟลว์ีดีโอ ไฟลเ์พลง ไฟลภ์าพท่ีมีขนาดใหญ่ เป็นตน้ ระบบจะแสดงขอ้ผิดพลาดในการ

อพัโหลดขอ้มูล 

- การแสดงโฟลเดอร์ท่ีอยูใ่นระดบัชั้นท่ีลึกลงไป เม่ือผูใ้ชง้านสร้างโฟลเดอร์ใน

ระดบัชั้นลาํดบัท่ีลึกลงไปไม่สามารถแสดงขอ้มูลท่ีทาํการอพัโหลด 

- สิทธ์ิการลบขอ้ความในกระดานสนทนา ซ่ึงสมาชิกท่ีไม่ใช้เจ้าของหัวข้อ

สามารถลบขอ้ความออกได ้
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- การเข้ารหัสไฟล์ข้อมูลทําให้การทาํงานของระบบช้าลงหรือบางคร้ังไม่

สามารถท่ีจะอพัโหลดขอ้มูลเกบ็ไวใ้นระบบได ้

 จากปัญหาดงักล่าว ผูว้ิจยัไดท้าํการปรับปรุงแกไ้ขเพื่อให้ระบบมีการทาํงานท่ีสมบูรณ์

และพร้อมท่ีจะทดลองใชง้านกบัโรงเรียนตน้แบบไดจ้ริง 

3.  การทดสอบระบบรวม (System Test) 

   การทดสอบระบบในสภาพจริง โดยการทดสอบตน้แบบระบบฐานขอ้มูลระหว่าง

โรงเรียนท่ีมีความปลอดภยันั้น ไดท้าํการทดสอบผา่นทางระบบเครือข่าย โดยมีการจดัทาํเอกสารขอความ

ร่วมมือกบัโรงเรียนตน้แบบ 6 โรงเรียน ซ่ึงมีครูเขา้ร่วมทดสอบใชง้านและประเมินผลการทาํงานของ

ระบบรวมทั้งส้ิน 32 คน 

4.2.3 แบบสํารวจความคดิเห็น 
อาจารยท่ี์เขา้ร่วมทาํการทดสอบผา่นทางระบบเครือข่าย www.schoolkorat.com และไดท้าํ

แบบประเมินในการทดสอบระบบ ดงัแสดงในตารางที่ 4.5 โดยสาํรวจความคิดเห็นเก่ียวกบัการใชง้าน

ระบบ เพื่อเป็นการประเมินประสิทธิภาพของตน้แบบระบบฐานขอ้มูลระหวา่งโรงเรียนท่ีมีความปลอดภยั 

โดยแบ่งแบบสอบถามเป็น 2 ลกัษณะไดแ้ก่ แบบสอบถามปลายเปิดและปลายปิด 

1. แบบสอบถามปลายปิด เป็นคาํถามท่ีให้ผูต้อบเลือกตอบเพียงอย่างเดียวตามความ

คิดเห็น ในงานวิจยัน้ีไดใ้ชค้าํถามแบบปลายปิดเพื่อสอบถามความคิดเห็นเก่ียวกบัประสิทธิภาพของระบบ

ในดา้นต่าง ๆ ดงัต่อไปน้ี 

- ดา้น Functionnal Requirement Test สาํหรับประเมินความสามารถของระบบว่าตรง

กบัความตอ้งการใชง้านมากนอ้ยเพียงใด 

- ดา้น Reliability Test สาํหรับประเมินความถูกตอ้งในการทาํงานของระบบว่าระบบ

สามารถทาํงานไดต้รงกบัหนา้ท่ีมากนอ้ยเพียงใด 

- ดา้น Usability Test เป็นการประเมิณลกัษณะการใชง้านของระบบ ว่ามีความง่ายต่อ

การใชง้านมากนอ้ยเพียงใด 

- ดา้น Performance Test เป็นการประเมินประสิทธิภาพของระบบ ว่าระบบนั้นมี

ประสิทธิภาพมากนอ้ยเพียงใด 

- ดา้น Security Test เป็นการประเมินดา้นความปลอดภยัของระบบและขอ้มูลว่ามีมาก

นอ้ยเพียงใด 
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2. แบบสอบถามปลายเปิด ซ่ึงเป็นแบบสอบถามที่ไม่มีตวัเลือก แต่ผูต้อบแบบสอบถาม

สามารถท่ีจะแสดงความคิดเห็นได ้โดยงานวิจยัน้ีใชค้าํถามในลกัษณะปลายเปิดเพื่อขอขอ้เสนอแนะอ่ืน ๆ

จากผูร่้วมทดสอบเพื่อนาํไปใชใ้นการพฒันาระบบต่อไป 

ตารางท่ี 4.4 แสดงตารางแบบสอบถามในการประเมินการทาํงานของระบบ 

5  ระดบัดีมาก , 4 ระดบัดี , 3 ระดบัปานกลาง , 2 ระดบัค่อนขา้งตํ่า , 1 ระดบัตํ่า 

ตอนที ่1 ความคดิเห็นเกีย่วประสิทธิภาพของระบบ 

รายการ 
ระดับความคดิเห็น 

5 4 3 2 1 
ดา้น Functionnal Requirement Test 

1.  ความครบถา้นของโมดูลในการทาํงาน      
2.  ความครบถว้นในการแชร์ไฟลข์อ้มูล      
3.  ความสามารถของระบบในการปรับปรุงขอ้มูล      
4.  ความสามารถของระบบในการแสดงผลขอ้มูล      

ดา้น Reliability Test 
1.  ความถูกตอ้งของระบบในการจดัการแฟ้มขอ้มูล      
2.  ความถูกตอ้งของระบบในการปรับปรุงขอ้มูล      
3.  ความถูกตอ้งของระบบในการแชร์ไฟลข์อ้มูล      
4.  ความถูกตอ้งของระบบในการแสดงผลขอ้มูล      
5.  ความถูกตอ้งของระบบในภาพรวม      
6.  ความถูกตอ้งของระบบในการดาวน์โหลดขอ้มูล      

ดา้น Usability Test 
1.  ความง่ายในการใชง้านระบบ      
2.  ความเหมาะสมของการแชร์ไฟลข์อ้มูล      
3.  ความเหมาะสมในการออกแบบหนา้จอในภาพรวม      
4.  ความชดัเจนของขอ้ความในการแสดงผล      
5.  ความเหมาะสมในการใชสี้ในภาพรวม      
6.  ความเหมาะสมของรูปแบบท่ีใชง้าน      
7.  ความน่าใชข้องระบบในภาพรวม      

ดา้น Performance Test 
1.  ความเร็วในการแสดงผลจากการเช่ือมโยงไปยงัเวบ็เพจ      
2.  ความเร็วในการเรียกใชแ้ฟ้มขอ้มูล      
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ตอนที ่1 ความคดิเห็นเกีย่วประสิทธิภาพของระบบ (ต่อ)      

รายการ 
ระดับความคดิเห็น 

5 4 3 2 1 
3.  ความเร็วในการติดต่อฐานขอ้มูล      

4.  ความเร็วในการปรับปรุงขอ้มูล      

5.  ความเร็วในการทาํงานของระบบในภาพรวม      

ดา้น Security Test 

1.  ความเหมาะสมในการตรวจสอบผูใ้ช ้      

2.  ความเหมาะสมในการเตือนเม่ือมีการทาํงานผดิพลาด      

3.  ความเหมาะสมในการแยกเกบ็ขอ้มูลของผูใ้ช ้      

4.  ความเหมาะสมในการเขา้รหสัขอ้มูลเม่ือมีการแชร์ไฟล ์      

5.  ความเหมาะสมในการเกบ็ขอ้มูลการทาํงานของผูใ้ช ้      

6.  ความเหมาะสมของระบบความปลอดภยัในภาพรวม      

 
ตอนที ่2 ข้อเสนอแนะอืน่ ๆ เกีย่วกบัระบบ 

……………………………………………………………………………………………………………..………………

………………………..……………………………………………………………………………………………………

…………………………………………………………………………………………………………………………..… 

 

 สาํหรับผลสาํรวจการแสดงความคิดเห็นนั้นจะขอกล่าวในบทต่อ โดยจะแสดงค่าเฉล่ียของ

ผลสํารวจ ขอ้เสนอความคิดเห็นของแบบสอบถามปลายเปิด และสรุปผลการพฒันาตน้แบบระบบ

ฐานขอ้มูลระหวา่งโรงเรียนท่ีมีความปลอดภยั 
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บทที ่5 

บทสรุป 
 

ในบทสุดทา้ยของงานวิจยัน้ีจะเป็นการสรุปผลการทดสอบ โดยในหวัขอ้ท่ี 5.1 จะกล่าวถึงผลการ

ตอบแบบสอบถามของครูท่ีเขา้ร่วมทดสอบระบบรวมทั้งส้ิน 32 คนจากแบบสอบถามปลายเปิดและปลาย

ปิด หัวขอ้ท่ี 5.2 สรุปผลการวิจยัตน้แบบระบบฐานขอ้มูลระหว่างโรงเรียนท่ีมีความปลอดภยัจากผลการ

ตอบแบบสอบถามในดา้นต่าง ๆ และหวัขอ้ท่ี 5.3 จะกล่าวถึงแนวทางในการพฒันาระบบต่อในอนาคต 

  

5.1 ผลการตอบแบบสอบถาม 

 จากการตอบแบบสอบถามของอาจารยท่ี์เขา้ร่วมทดสอบการใชง้านตน้แบบระบบฐานขอ้มูลระหว่าง

โรงเรียนท่ีมีความปลอดภยั จาํนวน 32 ท่าน สามารถสรุปผลการตอบแบบสอบถามได ้2 ลกัษณะดงัน้ี 

 5.1.1  ผลการตอบแบบสอบถามแบบปลายปิด 

 ผูว้ิจยัไดท้าํการวิเคราะห์ผลจากแบบสอบถาม และนาํผลท่ีไดม้าคาํนวณหาค่าเฉล่ีย เก่ียวกบั

ประสิทธิภาพของระบบในดา้นต่าง ๆ โดยกาํหนดให ้

   ดีมาก   มีนํ้ าหนกัคะแนนเท่ากบั  5 

   ดี  มีนํ้ าหนกัคะแนนเท่ากบั  4 

   ปานกลาง มีนํ้ าหนกัคะแนนเท่ากบั  3 

   ค่อนขา้งตํ่า มีนํ้ าหนกัคะแนนเท่ากบั  2 

   ตํ่า  มีนํ้ าหนกัคะแนนเท่ากบั  1 

 สูตรท่ีใชส้าํหรับในการคาํนวณหาคะแนนเฉลี่ยคือ 

 
∑ ( Xi * ความถ่ีของนํ้าหนกัคะแนน ) / n 

 

ซ่ึง Xi คือค่านํ้าหนกัของคะแนนท่ีไดรั้บ และ n คือจาํนวนผูต้อบแบบสอบถามทั้งหมด 
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ตัวอย่าง การคาํนวณหาค่าคะแนนเฉล่ียของการทดสอบระบบการทาํงานในดา้นต่าง ๆ   จาก

ผูต้อบแบบสอบถามทั้งส้ิน 32 คน 

-   เลือกช่องคะแนนดีมาก      20   คน 

-   เลือกช่องคะแนนดี      10   คน 

-   เลือกช่องปานกลาง  3     คน 

-   เลือกช่องคะแนนค่อนขา้งตํ่า  0    คน 

-   เลือกช่องคะแนนตํ่า   0     คน 

แทนค่าในสูตรจะไดด้งัน้ี  (20*5) + (10*4) + (3*3) / 32 = 4.66  คิดเป็นร้อยละ  (4.66*100)/5 = 93.2 % 

จากสูตรท่ีแสดงในข้างต้น  นํามาทําการคํานวณหาประสิทธิภาพของต้นแบบระบบ

ฐานขอ้มูลระหวา่งโรงเรียนท่ีมีความปลอดภยัดา้นต่าง ๆ ดงัน้ี 

 

1.  ด้าน Function Requirement Test 

ตารางท่ี 5.1 แสดงผลการสรุปค่าเฉล่ียของแบบสอบถามดา้น Function Requirement Test 

ประเด็นความพงึพอใจ 
ระดบัคะแนน (จํานวนคน / %) 

5 4 3 2 1 
คะแนน
เฉลีย่ 

1.  ความครบถา้นของโมดูลในการทาํงาน 16/
50 

12/
38 

4/ 
12 

0/0 0/0 4.375 

2.  ความครบถว้นในการจดัการขอ้มูล 17/
53 

12/
38 

3/9 0/0 0/0 4.437 

3.  ความครบถว้นในการแชร์ไฟลข์อ้มูล 14/
44 

16/
50 

2/6 0/0 0/0 4.375 

4.  ความสามารถของระบบในการแสดงผลขอ้มูล 19/
59 

5/ 
16 

8/ 
25 

0/0 0/0 4.438 

ค่าเฉล่ียความพึงพอใจดา้น Function Requirement Test = 4.375 คิดเป็นร้อยละ 87.50 

 

 

 

 

 

 

 

 



67 
 

2.  ด้าน Reliability Test 

ตารางท่ี 5.2 แสดงผลการสรุปค่าเฉล่ียของแบบสอบถามดา้น Function Test 

ประเด็นความพงึพอใจ 
ระดับคะแนน (จํานวนคน / %) 

5 4 3 2 1 
คะแนน
เฉลีย่ 

1.  ความถูกตอ้งของระบบในการจดัการแฟ้มขอ้มูล 18/
56 

12/
38 

2/6 0/0 0/0 4.500 

2.  ความถูกตอ้งของระบบในการปรับปรุงขอ้มูล 12/
38 

15/
47 

5/ 
15 

0/0 0/0 4.219 

3.  ความถูกตอ้งของระบบในการแชร์ไฟลข์อ้มูล 14/
44 

15/
47 

3/9 0/0 0/0 4.344 

4.  ความถูกตอ้งของระบบในการแสดงผลขอ้มูล 15/
47 

14/
44 

3/9 0/0 0/0 4.375 

5.  ความถูกตอ้งของระบบในภาพรวม 12/
38 

16/
50 

4/ 
12 

0/0 0/0 4.250 

6.  ความถูกตอ้งของระบบในการดาวน์โหลดขอ้มูล 16/
50 

13/
41 

3/9 0/0 0/0 4.406 

ค่าเฉล่ียความพึงพอใจดา้น Reliability Test = 4.348 คิดเป็นร้อยละ 86.96 

 

3.  ด้าน Usability Test 

ตารางท่ี 5.3 แสดงผลการสรุปค่าเฉล่ียของแบบสอบถามดา้น Usability Test 

ประเด็นความพงึพอใจ 
ระดับคะแนน (จํานวนคน / %) 

5 4 3 2 1 
คะแนน
เฉลีย่ 

1.  ความง่ายในการใชง้านระบบ 17/
53 

13/
41 

2/6 0/0 0/0 4.469 

2.  ความเหมาะสมของการแชร์ไฟลข์อ้มูล 14/
44 

15/
47 

3/9 0/0 0/0 4.344 

3.  ความเหมาะสมในการออกแบบภาพหนา้จอในภาพรวม 18/
56 

12/
38 

2/6 0/0 0/0 4.500 
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ตารางท่ี 5.3 แสดงผลการสรุปค่าเฉล่ียของแบบสอบถามดา้น Usability Test (ต่อ) 

ประเด็นความพงึพอใจ 
ระดับคะแนน (จํานวนคน / %) 

5 4 3 2 1 
คะแนน
เฉลีย่ 

4.  ความเหมาะสมในการใชสี้ในภาพรวม 19/
59 

12/
38 

1/3 0/0 0/0 4.563 

5.  ความเหมาะสมของรูปแบบท่ีใชง้าน 16/
50 

12/
38 

4/ 
12 

0/0 0/0 4.375 

6.  ความน่าใชข้องระบบในภาพรวม 19/
59 

6/ 
19 

7/ 
22 

0/0 0/0 4.375 

ค่าเฉล่ียความพึงพอใจดา้น Usability Test = 4.442 คิดเป็นร้อยละ 88.84 

 

4.  ด้าน Performance Test 

ตารางท่ี 5.4 แสดงผลการสรุปค่าเฉล่ียของแบบสอบถามดา้น Function Test 

ประเด็นความพงึพอใจ 
ระดับคะแนน (จํานวนคน / %) 

5 4 3 2 1 
คะแนน
เฉลีย่ 

1.  ความเร็วในการแสดงผลจากการเช่ือมโยงไปยงัเวบ็ 14/
44 

14/
44 

4/ 
12 

0/0 0/0 4.313 

2.  ความเร็วในการเรียกใชแ้ฟ้มขอ้มูล 15/
47 

14/
44 

3/9 0/0 0/0 4.375 

3.  ความเร็วในการติดต่อฐานขอ้มูล 20/
63 

11/
34 

1/3 0/0 0/0 4.594 

4.  ความเร็วในการปรับปรุงขอ้มูล 17/
53 

14/
44 

1/3 0/0 0/0 4.500 

5.  ความเร็วในการแสดงผลขอ้มูล 13/
41 

16/
50 

3/9 0/0 0/0 4.313 

6.  ความเร็วในการทาํงานของระบบในภาพรวม 17/
53 

14/
44 

1/3 0/0 0/0 4.500 
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ค่าเฉล่ียความพึงพอใจดา้น Performance Test = 4.433 คิดเป็นร้อยละ 88.65 

 

5.  ด้าน Security Test 

ตารางท่ี 5.5 แสดงผลการสรุปค่าเฉล่ียของแบบสอบถามดา้น Security Test 

ประเด็นความพงึพอใจ 
ระดับคะแนน (จํานวนคน / %) 

5 4 3 2 1 
คะแนน
เฉลีย่ 

1.  ความเหมาะสมในการตรวจสอบผูใ้ช ้ 18/
56 

13/
41 

1/3 0/0 0/0 4.531 

2.  ความเหมาะสมในการเขา้รหสัขอ้มูลเม่ือมีการแชร์ไฟล ์ 17/
53 

14/
44 

1/3 0/0 0/0 4.687 

3.  ความเหมาะสมในการเกบ็ขอ้มูลการทาํงานของผูใ้ช ้ 15/
47 

16/
50 

1/3 0/0 0/0 4.438 

4.  ความเหมาะสมของระบบความปลอดภยัในภาพรวม 17/
53 

12/
38 

3/9 0/0 0/0 4.438 

ค่าเฉล่ียความพึงพอใจดา้น Security Test  = 4.489 คิดเป็นร้อยละ 89.79 

  จากขอ้มูลในการตอบแบบสอบถามขา้งตน้ นาํมาคิดเป็นร้อยละทั้ง 5 ดา้น นาํมาแสดงกราฟ

เปรียบเทียบประสิทธิภาพของตน้แบบระบบฐานขอ้มูลระหว่างโรงเรียนท่ีมีความปลอดภยัในดา้นต่าง ๆ 

ไดด้งัน้ี 

87.5
86.96

88.84 88.65

89.79

85

86

87

88

89

90

91

Functional

Requirement Test

Reliability Test Usability Test Performance Test Security Test

 

รูปท่ี 5.1 กราฟแสดงประสิทธิภาพของระบบในดา้นต่าง ๆ 
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 5.1.2 ผลการตอบแบบสอบถามแบบปลายเปิด 
 จากการตอบคาํถามส่วนท่ีเป็นลักษณะของคาํถามปลายเปิด โดยผูต้อบแบบสอบถาม

สามารถท่ีจะแสดงความคิดเห็นและขอ้เสนอแนะต่างๆ เก่ียวกบัระบบไดอ้ย่างหลากหลาย เพื่อให้เกิด

ความชดัเจน ผูว้ิจยัจึงไดท้าํการแบ่งหมวดหมู่ของความคิดเห็นและขอ้เสนอแนะงานวิจยัออกดงัน้ี 

1. ขอ้คิดเห็นในการพฒันาระบบและปรับปรุงการทาํงาน 

- การใชภ้าษาท่ีเขา้ใจง่ายในการเขียนคู่มือ เพราะครูบางท่านไม่รู้จกัคาํศพัทเ์ฉพาะ 

เช่น โมดูล เป็นตน้ 

- อยากใหมี้รูปแบบการจดัการท่ีมากข้ึน โดยสามารถดูวีดีโอหรือเอกสารผา่นทาง

ระบบไดโ้ดยไม่ตอ้งดาวน์โหลด 

- อยากใหร้ะบบมีรูปแบบการทาํงานท่ีมีความหลากหลายมากขึ้น 

 2. ขอ้คิดเห็นเก่ียวกบัตน้แบบระบบฐานขอ้มูลระหวา่งโรงเรียน 

 -   น่าจะนําไปใช้กับสํานักงานเขตจังหวัด เพื่อใช้สําหรับในการให้ข้อมูลกับ

โรงเรียนต่าง ๆ ในเขตพื้นท่ีการศึกษา 

 - ระบบสามารถทาํงานไดอ้ยา่งถูกตอ้งและมีประสิทธิภาพ 

 - ระบบสามารถที่จะช่วยในการแชร์ขอ้มูลใหก้บัครูในกลุ่มเครือข่ายไดส้ะดวกและ

ไดข้อ้มูลท่ีมีความถูกตอ้ง 

 5.1.3 อภิปลายผลการทดสอบ 

 จากการทดสอบการใชง้านตน้แบบระบบฐานขอ้มูลระหว่างโรงเรียนท่ีมีความปลอดภยันั้น 

พบว่าระบบดังกล่าวสามารถท่ีจะเขา้มาช่วยในการใช้งานขอ้มูลผ่านทางระบบเครือข่ายของครูใน

โรงเรียนและระหว่างโรงเรียน ซ่ึงช่วยให้ครูสามารถจดัเก็บขอ้มูลและแชร์ไฟลข์อ้มูลของตวัเองผา่นทาง

ระบบไดง่้าย ซ่ึงช่วยลดการใชก้ระดาษ มีระบบจดัการขอ้มูลท่ีง่าย  อีกทั้งยงัออกแบบในเร่ืองของการแชร์

ไฟล์ตามรูปแบบหลกัสูตรแกนกลางการศึกษาขั้นพื้นฐานของโรงเรียน โดยระบบนั้นมีการพฒันาดว้ย

ซอฟแวร์โอเพนซอร์สภายใตข้อ้กาํหนดของ GPL ซ่ึงระบบนั้นสามารถท่ีจะใชง้านไดง่้ายและไม่ซบัซอ้น 

 

5.2 สรุปผลการวจิยัในด้านต่าง ๆ 

 5.2.1 ด้าน Functional Requirement Test 
 ต้นแบบระบบฐานข้อมูลระหว่างโรงเรียนท่ีมีความปลอดภัยนั้ น เป็นระบบการแชร์

ไฟลข์อ้มูลในระดบัโรงเรียนผ่านทางระบบเครือข่าย โดยทาํการศึกษาหลกัสูตรแกนกลางการศึกษาขั้น

พื้นฐาน เพื่อจดัการรูปแบบการแชร์ไฟลต่์าง ๆ ไดต้รงกบัการใชง้านในระดบัโรงเรียน ซ่ึงจากผลการตอบ
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แบบสอบถามนั้นคาํนวณ 87.5 เปอร์เซ็นต ์ทาํให้สรุปไดว้่าตน้แบบระบบฐานขอ้มูลระหว่างโรงเรียน มี

การจดัโครงสร้างการทาํงานและมีรูปแบบจดัการขอ้มูลอยูใ่นเกณฑดี์ 

 5.2.2 ด้าน Reliability Test 
 จากการทดสอบการทาํงาน ซ่ึงไดแ้บ่งการทดสอบ 3 ส่วนคือ Unit Test, Integrated Test  

ทดสอบโดยผูว้ิจยั และ System Test ทดสอบโดยการใชง้านจริงกบัโรงเรียนตน้แบบ 6 โรงเรียนไดแ้ก่    

1. โรงเรียนมารียว์ิทยา อาํเภอมือง จงัหวดันครราชสีมา  2. โรงเรียนรุ่งอรุณวิทยา อาํเภอปากช่อง จงัหวดั

นครราชสีมา 3. โรงเรียนเทเรซาอุปถมัภ ์บา้นโนนแกว้ อาํเภอหว้ยแถลง จงัหวดันครราชสีมา 4.  โรงเรียน

มารียอุ์ปถมัภ ์อาํเภอเมือง จงัหวดัชยัภูมิ 5. โรงเรียนมารดาวนารักษ ์หมู่บา้นโคก้ปราสาท อาํเภอประโคน

ชยั จงัหวดันครราชสีมาและ 6. โรงเรียนมารียอ์นุสรณ์ อาํเภอเมือง จงัหวดับุรีรัมย ์ ซ่ึงมีการจดโดเมนช่ือ 

www.schoolkorat.com เพื่อทดสอบการใช้งานและทาํการประเมินประสิทธิภาพของระบบจาก

แบบสอบถาม คิดเป็น 86.96 เปอร์เซ็นต์ ซ่ึงผลการทดสอบการจัดการขอ้มูล การแชร์ไฟล์ การแยก

ไฟลข์อ้มูล อยูใ่นเกณฑดี์ 

 5.2.3 ด้าน Usability Test 
 สาํหรับระบบจดัการขอ้มูลและการแชร์ไฟลใ์นรูปแบบของโรงเรียนนั้น ผูว้ิจยัไดอ้อกแบบ

ใหร้ะบบมีการจดัการขอ้มูลและจดัเกบ็ขอ้มูลของผูใ้ชโ้ดยแยกเป็นรายบุคคน ซ่ึงเนน้ใหร้ะบบมีการใชง้าน

ท่ีง่ายและสะดวก โดยผลการประเมินประสิทธิภาพของแบบสอบถามที่ได ้88.84 เปอร์เซ็นต ์ทาํใหส้รุป

ไดว้่า ระบบมีการใชง้านท่ีง่าย มีความเหมาะสมในดา้นของการออกแบบหนา้จอและการแสดงผลขอ้มูล

อยูใ่นเกณฑท่ี์ดี 

 5.2.4 ด้าน Performance Test 
 เน่ืองจากระบบไดถู้กออกแบบและพฒันาสําหรับโรงเรียน โดยการเรียกดูไฟลข์อ้มูลของ

ผูใ้ชใ้นเคร่ืองเซิร์ฟเวอร์แทนฐานขอ้มูลเพื่อลดการใชง้านฐานขอ้มูล และออกแบบโมดูลการทาํงานของ

ระบบเฉพาะความตอ้งการในการใชง้าน โดยผลการประเมินประสิทธิภาพจากการตอบแบบสอบถาม

ตะแนนท่ีไดคิ้ดเป็น 88.65 เปอร์เซ็นต ์ทาํใหส้รุปไดว้่าตน้แบบระบบฐานขอ้มูลระหว่างโรงเรียนท่ีมีความ

ปลอดภยั มีความเร็วในการแสดงผลขอ้มูลของผูใ้ช ้การแสดงการแชร์ไฟลใ์นระบบ และความเร็วในการ

จดัการระบบอยูใ่นเกณฑท่ี์ดี 

 5.2.5 ด้าน Security Test 
 ระบบพฒันาใหท้าํงานบนระบบปฏิบติัการ Linux ซ่ึงเป็นระบบท่ีมีความปลอดภยั และดว้ย

ตน้แบบระบบฐานขอ้มูลระหว่างโรงเรียน ไดอ้อกแบบมาให้มีการแยกการจดัเก็บขอ้มูลของผูใ้ช ้ซ่ึงการ

เขา้รหัสไฟลข์อ้มูลแบบ AES โดยการเขา้รหัสนั้นทาํให้การทาํงานของระบบใชเ้วลาเพิ่มข้ึนจากเดิมแต่
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สามารถท่ีจะช่วยเพิ่มความปลอดภยัของขอ้มูลในระบบได ้อีกทั้งระบบการตรวจสอบผูใ้ชก่้อนการเขา้ใช้

งานระบบ และระบบตรวจสอสิทธ์ิการใชง้านไฟลแ์ชร์ในระบบ ซ่ึงผลการประเมินประสิทธิภาพของ

ระบบจากแบบสอบถามที่ไดคื้อ 89.79 เปอร์เซ็นตท์าํใหส้ามารถสรุปไดว้่าระบบนั้นมีความปลอดภยัอยู่

ในเกณฑท่ี์ดี 

 

5.3 แนวทางในการพฒันาระบบต่อ 

   ต้นแบบระบบฐานข้อมูลระหว่างโรงเรียนนั้ นสามารถท่ีจะพัฒนาต่อเพื่อให้ระบบมี

ประสิทธิภาพเพิ่มข้ึน มีโมดูลการทาํงานท่ีหลากหลายและมีการรักษาความปลอดภยัของขอ้มูลท่ีเพิ่มมาก

ข้ึนซ่ึงไดแ้ก่ 

- พฒันารูปแบบการแสดงผลไฟลก์ราฟิกต่าง ๆ ในระบบผ่านทางเวบ็เบราวเ์ซอร์ เช่น การ

เปิดดูไฟลว์ีดีโอ เพลง เอกสารต่าง ๆ เป็นตน้ 

- พฒันาหนา้กากและการแสดงผลของระบบใหมี้ความสวยงามน่าใช ้

- พฒันาคู่มือการใช้งานท่ีมีภาพและเสียงประกอบพฒันาระบบการซิงโครไนซ์หรือการ
คดัลอกขอ้มูลอตัโนมติัระหวา่งเคร่ืองเซิร์ฟเวอร์และเคร่ืองคอมพิวเตอร์ของผูใ้ช ้ซ่ึงไม่ตอ้งทาํงานผา่นเวบ็

เบราวเ์ซอร์เพียงทางเดียวเท่านั้น 

- พฒันาระบบใหส้ามารถเช่ือมต่อกบัระบบโซเชียลเน็ตเวิร์ค 

- พฒันาการแสดงแฟ้มขอ้มูลของฉนัใหส้ามารถแสดงไฟลข์อ้มูลในรูปแบบต่าง ๆ 

- พฒันาการระบบส่งขอ้ความสาํหรับแลกเปล่ียนความคิดเห็นในระบบ 
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แบบสอบถามความคิดเห็นประกอบงานวจิยัเร่ือง : ประสิทธิภาพการทาํงานของ
ตน้แบบระบบฐานขอ้มูลระหวา่งโรงเรียนท่ีมีความปลอดภยั 
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แบบสอบถามชุดน้ีเป็นการสอบถามความคิดเห็นของผูใ้ช้งานระบบ โดยมีวตัถุประสงค์เพื่อ

ประเมินประสิทธิภาพการทาํงานของระบบ ขอความกรุณาตอบแบบสอบถามตามความเป็นจริงหรือตาม

ความคิดเห็นท่ีแทจ้ริงของท่าน เพื่อประโยชน์ในการทดสอบงานวิจยั ซ่ึงขอ้มูลของท่านนั้นจะถูกเก็บไว้

เป็นความลบั 

 

คาํช้ีแจงสําหรับตอบแบบสอบถาม แบ่งออกเป็น 2 ตอนดังนี ้

 ตอนที ่1 ความคิดเห็นเก่ียวกบัประสิทธิภาพของระบบ 

 ตอนที ่2 ขอ้เสนอแนะอ่ืน ๆ เก่ียวกบัการพฒันาระบบ 

 

คาํศัพท์เฉพาะสําหรับตอบแบบสอบถาม 

 ระบบหรือเวบ็ไซต ์หมายถึง ตาํแหน่งท่ีอยูข่องเวบ็ไซตบ์นระบบอินเทอร์เน็ตเช่น http://www.sut.ac.th 

 โมดูล หมายถึง ระบบการทาํงานส่วนยอ่ยของโปรแกรม 

 

คาํช้ีแจง 

 แบบสอบถามฉบบัน้ีมีจุดมุ่งหมายเพื่อให้ผูใ้ชง้านตน้แบบระบบฐานขอ้มูลระหว่างโรงเรียนท่ีมี

ความปลอดภยั ประเมินประสิทธิภาพของระบบทั้ง 5 ดา้นดงัน้ี 

 - ดา้น Functionnal Requirement Test สาํหรับประเมินความสามารถของระบบว่าตรงกบัความ

ตอ้งการใชง้านมากนอ้ยเพียงใด 

 - ดา้น Function Test สาํหรับประเมินความถูกตอ้งในการทาํงานของระบบว่าระบบสามารถ

ทาํงานไดต้รงกบัหนา้ท่ีมากนอ้ยเพียงใด 

 - ดา้น Usability Test เป็นการประเมิณลกัษณะการใชง้านของระบบ ว่ามีความง่ายต่อการใช้

งานมากนอ้ยเพียงใด 

 - ดา้น Performance Test เป็นการประเมินประสิทธิภาพของระบบ ว่าระบบนั้นมีประสิทธิภาพ

มากนอ้ยเพียงใด 

 -  ดา้น Security Test เป็นการประเมินดา้นความปลอดภยัของระบบวา่มีมากนอ้ยเพียงใด 
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การใหค้ะแนน : 5 ระดบัดีมาก , 4 ระดบัดี , 3 ระดบัปานกลาง , 2 ระดบัค่อนขา้งตํ่า , 1 ระดบัตํ่า 

ตอนที ่1 ความคดิเห็นเกีย่วประสิทธิภาพของระบบ 

รายการ 
ระดับความคดิเห็น 

5 4 3 2 1 

ด้าน Function Requirement Test 

1.  ความครบถา้นของโมดูลในการทาํงาน      

2.  ความครบถว้นในการจดัการขอ้มูล      

3.  ความครบถว้นในการแชร์ไฟลข์อ้มูล      

4.  ความสามารถของระบบในการปรับปรุงขอ้มูล      

5.  ความสามารถของระบบในการแสดงผลขอ้มูล      

ด้าน Reliability Test 
1.  ความถูกตอ้งของระบบในการจดัการแฟ้มขอ้มูล      

2.  ความถูกตอ้งของระบบในการปรับปรุงขอ้มูล      

3.  ความถูกตอ้งของระบบในการแชร์ไฟลข์อ้มูล      

4.  ความถูกตอ้งของระบบในการแสดงผลขอ้มูล      

5.  ความถูกตอ้งของระบบในภาพรวม      

6.  ความถูกตอ้งของระบบในการดาวน์โหลดขอ้มูล      

ด้าน Usability Test 
1.  ความง่ายในการใชง้านระบบ      

2.  ความเหมาะสมของการแชร์ไฟลข์อ้มูล      

3.  ความเหมาะสมในการออกแบบหนา้จอในภาพรวม      

4.  ความชดัเจนของขอ้ความในการแสดงผล      

5.  ความเหมาะสมในการใชสี้ในภาพรวม      

6.  ความเหมาะสมของรูปแบบท่ีใชง้าน      

7.  ความน่าใชข้องระบบในภาพรวม      
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ตอนที ่2 ข้อเสนอแนะอืน่ ๆ เกีย่วกบัระบบ 

…………………………………………………………...…………………………………………………

………………………………………………………………………………………………………………

………………………………………………………………………………………………………………

………………………………………………………………………………………………………………

……………………………………………………………………………………………………………… 

ตอนที ่1 ความคดิเห็นเกีย่วประสิทธิภาพของระบบ (ต่อ) 

รายการ 
ระดับความคดิเห็น 

5 4 3 2 1 

ด้าน Performance Test 
1.  ความเร็วในการแสดงผลจากการเช่ือมโยงไปยงัเวบ็เพจ      

2.  ความเร็วในการเรียกใชแ้ฟ้มขอ้มูล      

3.  ความเร็วในการติดต่อฐานขอ้มูล      

4.  ความเร็วในการแสดงผลขอ้มูล      

5.  ความเร็วในการทาํงานของระบบในภาพรวม      

ด้าน Security Test 
1.  ความเหมาะสมในการตรวจสอบผูใ้ช ้      

2.  ความเหมาะสมในการเตือนเม่ือมีการทาํงานผดิพลาด      

3.  ความเหมาะสมในการแยกเกบ็ขอ้มูลของผูใ้ช ้      

4.  ความเหมาะสมในการเขา้รหสัขอ้มูลเม่ือมีการแชร์ไฟล ์      

5.  ความเหมาะสมในการเกบ็ขอ้มูลการทาํงานของผูใ้ช ้      

6.  ความเหมาะสมของระบบความปลอดภยัในภาพรวม      
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ภาคผนวก ข 
 

คู่มือการใชง้านโปรแกรมตน้แบบระบบฐานขอ้มูลระหวา่งโรงเรียน 
ท่ีมีความปลอดภยั 
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คู่มอืการใช้งานโปรแกรมต้นแบบฐานข้อมูลระหว่างโรงเรียน 
1. การเข้าสู่ระบบ คลิกท่ีปุ่ม “เขา้สู่ระบบ” มุมบนขวามือ ดงัรูปท่ี 1 จากนั้นระบบจแสดงหนา้ต่าง

เขา้สู่ระบบ ทาํการกรอก ช่ือผูใ้ช ้รหัสผา่น และป้อนรหัสลบัจากนั้นคลิกท่ีปุ่ม “เขา้สู่ระบบ” ดงัแสดงใน

รูปท่ี 2 

 

รูปท่ี 1 การเขา้สู่ระบบ 

 

รูปท่ี 2 การเขา้สู่ระบบ 

เม่ือผูใ้ชเ้ขา้สู่ระบบสาํเร็จแลว้ ระบบจะแสดงขอ้ความตอ้นรับ และช่ือของผูใ้ช ้ดงัรูปท่ี 3 

 

รูปท่ี 3 แสดงช่ือท่ีเขา้ระบบ 
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การออกจากระบบนั้นสามารถทาํไดโ้ดยคลิกปุ่ม “ออกจากระบบ” ท่ีมุมขวาดา้นบน จากนั้นจะ

แสดงหนา้ต่างและขอ้ความดงัรูปท่ี 4 

 

รูปท่ี 4 การออกจากระบบ 

2. แฟ้มข้อมูลของฉัน เม่ือทาํการเขา้สู่ระบบสาํเร็จ ผูใ้ชส้ามารถท่ีจะทาํการจดัเก็บขอ้มูลไวภ้ายใน

แฟ้มขอ้มูลของฉนั ซ่ึงผูใ้ชส้ามารถท่ีจะสร้างโฟลเ์ดอร์เพื่อแยกการจดัเก็บขอ้มูลไดเ้หมือนการทาํงานบน

เคร่ืองคอมพิวเตอร์ และสามารถท่ีจะอพัโหลดไฟลข์อ้มูล ลบ แกไ้ข หรือ แชร์ขอ้มูลในรูปแบบต่าง ๆ 

ใหก้บัสมาชิกท่ีอยูภ่ายในระบบไดเ้ห็นและใชง้านขอ้มูลได ้

 

2.1 การสร้างโฟลเดอร์ใหม่ เม่ือทาํการคลิกเขา้สู่หนา้ แฟ้มขอ้มูลของฉนัดงัรูปท่ี 5 ระบบ

จะแสดงขอ้มูลท่ีมีอยู่ทั้งหมดของผูใ้ช ้โดยผูใ้ชง้านสามารถสร้างโฟลเดอร์ข้ึนมาเพื่อจดัเก็บขอ้มูลโดย

กรอกช่ือโฟลเดอร์ท่ีตอ้งการสร้างภายในช่องท่ีช่ือว่า “สร้างโฟลเดอร์ใหม่” ดงัรูปท่ี 6  จากนั้นใหท้าํการ

คลิกท่ีปุ่ม “สร้าง”  

 

รูปท่ี 5 หนา้แฟ้มขอ้มูลของฉนั 

 

รูปท่ี 6 สร้างโฟลเดอร์ใหม่ 
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2.2 การจดัการโฟลเดอร์ เม่ือทาํการสร้างโฟลเดอร์ใหม่เรียบร้อยแลว้ ดงัรูปท่ี 7 ระบบจะแสดง

รายช่ือโฟลเดอร์ของผูใ้ช้ท่ีสร้างข้ึน โดยผูใ้ช้สามารถท่ีจะสร้างโฟลเดอร์ข้ึนใหม่เพื่อเก็บไวภ้ายใน

โฟลเดอร์เดิมท่ีสร้างข้ึนก่อน ซ่ึงสามารถท่ีจะทาํการอพัโหลดขอ้มูลเพื่อจดัเก็บไวภ้ายในโฟลเดอร์นั้น อีก

ทั้งยงัสามารถท่ีจะทาํการลบโฟลเดอร์ท่ีไม่ตอ้งการออกจากระบบได ้

  

รูปท่ี 7 แสดงโฟลเดอร์ท่ีสร้างข้ึน 

          สญัลกัษณ์แทนการสร้างโฟลเดอร์ข้ึนใหม่ภายใตโ้ฟลเดอร์เดิม 

         สญัลกัษณ์แทนการอพัโหลดขอ้มูลเพื่อเกบ็ไวภ้ายในโฟลเดอร์นั้น 

         สญัลกัษณ์แทนการลบขอ้มูลและโฟลเดอร์ 

2.3 การอพัโหลดขอ้มูล ผูใ้ช้งานสามารถที่จะอพัโหลดขอ้มูลเพื่อนาํไปจดัเก็บเก็บไวภ้ายใน

โฟลเดอร์ท่ีสร้างข้ึนมาไดโ้ดยคลิกท่ี   จากนั้นระบบจะแสดงหนา้ ดงัรูปท่ี 8  จากนั้นใหท้าํการคลิกท่ี 

“เลือกไฟล”์ ซ่ึงผูใ้ชส้ามารถเลือกไฟลท่ี์ตอ้งการไดโ้ดยไม่จาํกดัจาํนวน ดงัรูปท่ี 9 

 

รูปท่ี 8  แสดงหนา้สาํหรับการอพัโหลดขอ้มูล 

 

รูปท่ี 9 ไฟลท่ี์ทาํการเลือกก่อนการอพัโหลด 
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 เม่ือผูใ้ช้เลือกไฟล์ท่ีตอ้งการอพัโหลดครบตามท่ีตอ้งการแลว้ให้ทาํการคลิกเลือกท่ีอพัโหลด 

จากนั้นระบบจะทาํการอพัโหลดขอ้มูลเก็บไวภ้ายในแฟ้มขอ้มูลของผูใ้ช ้ดงัรูปท่ี 10 เม่ืออพัโหลดขอ้มูล

เรียบร้อย ระบบจะทาํการแสดงเคร่ืองหมายถูก โดยการอพัโหลดขอ้มูลนั้นระบบจะทาํการเช็คขนาดพื้นท่ี

ของผูใ้ชว้า่ มีขนาดเกินจากขนาดที่ผูดู้แลระบบกาํหนดไวห้รือไม่ ถา้ขนาดขอ้มูลเกินจากพื้นท่ีวา่งของผูใ้ช ้

จะไม่สามารถทาํการอพัโหลดขอ้มูลได ้

 

รูปท่ี 10 แสดงขอ้มูลท่ีอพัโหลดสาํเร็จ 

เม่ือทาํการอพัโหลดขอ้มูลเรียบร้อย ภายในแฟ้มขอ้มูลของฉนัจะแสดงขอ้มูลดงัรูปท่ี 11 โดยผูใ้ช้

สามารถท่ีจะแชร์ไฟลข์อ้มูลหรือทาํการยกเลิกการแชร์ไฟลข์อ้มูล และสามารถท่ีจะลบขอ้มูลนั้นออกจาก

ระบบได ้

 

รูปท่ี 11 แสดงไฟลข์อ้มูลท่ีมีการอพัโหลด 

   สญัลกัษณ์แทนการแชร์ไฟลใ์นระบบ 
  สญัลกัษณ์แทนการยกเลิกการแชร์ไฟลใ์นระบบ 
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2.4 การแชร์ไฟล์ขอ้มูลภายในระบบ ผูใ้ช้สามารถท่ีจะแชร์ไฟล์ขอ้มูลโดยทาํการคลิกท่ี   

จากนั้นระบบจะเขา้สู่หนา้การแชร์ขอ้มูล ดงัรูปท่ี 12  

 

รูปท่ี 12 แสดงหนา้การแชร์ไฟล ์

จากรูปท่ี 12 ระบบจะแสดงไฟลข์อ้มูลท่ีผูใ้ชต้อ้งการแชร์ โดยท่ีผูใ้ชส้ามารถกรอกรายระเอียดของ

ไฟลท่ี์ตอ้งการแชร์ สามารถเลือกกลุ่มขอ้มูลว่าไฟลอ์ยูใ่นกลุ่ม เอกสาร รูปภาพ ภาพเคล่ือนไหว หรือเสียง 

สามารถเลือกประเภทขอ้มูลเช่น ส่ือการสอน ขอ้สอบ กิจกรรม เป็นตน้ และผูใ้ชส้ามารถเลือกรูปแบบการ

แชร์ ดงัรูปท่ี 13 ซ่ึงแบ่งออกเป็น 8 ประเภทดงัน้ี  

1. สมาชิกและบุคคลภายนอก คือ ผูใ้ชท่ี้เป็นสมาชิกและบุคคลทัว่ไปสามารถที่จะเห็น

ไฟลแ์ละใชง้านไฟลข์อ้มูลได ้ 

2. เฉพาะสมาชิกในระบบ คือ ผูใ้ชท่ี้เป็นสมาชิกในระบบสามารถที่จะเห็นไฟลแ์ละใช้

งานไฟลข์อ้มูลได ้

3. เฉพาะในโรงเรียนของฉัน คือ ผูใ้ชท่ี้เป็นสมาชิกท่ีอยู่ในโรงเรียนเดียวกนัสามารถท่ี

เห็นไฟลแ์ละใชง้านไฟลข์อ้มูลได ้

4. เฉพาะในกลุ่มสาระเดียวกับฉัน คือ ผูใ้ช้ท่ีเป็นสมาชิกท่ีอยู่ในกลุ่มสาระเดียวกัน

สามารถท่ีจะเห็นไฟลแ์ละใชง้านไฟลข์อ้มูลได ้

5. เฉพาะในสายชั้นเดียวกบัฉัน คือ ผูใ้ชท่ี้เป็นสมาชิกท่ีอยู่ในสายชั้นเดียวกนัสามารถท่ี

จะเห็นไฟลแ์ละใชง้านไฟลข์อ้มูลได ้

6. เฉพาะโรงเรียนของฉนัท่ีอยูใ่นสายชั้นเดียวกนั คือ ผูใ้ชท่ี้เป็นสมาชิกท่ีอยูใ่นโรงเรียน

และสายชั้นเดียวกนั สามารถท่ีจะเห็นไฟลแ์ละใชง้านไฟลข์อ้มูลได ้
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7. เฉพาะโรงเรียนของฉันท่ีอยู่ในกลุ่มสาระเดียวกัน คือ ผูใ้ช้ท่ีเป็นสมาชิกท่ีอยู่ใน

โรงเรียนและกลุ่มสาระเดียวกนั สามารถท่ีจะเห็นไฟลแ์ละใชง้านไฟลข์อ้มูลได ้

8. เฉพาะรายบุคคล คือ ผูใ้ชท่ี้เป็นสมาชิกในระบบท่ีถูกเลือกให้สามารถเห็นและใชง้าน

ไฟลข์อ้มูลได ้

 

รูปท่ี 13 แสดงประเภทของการแชร์ไฟลข์อ้มูล 

2.5 การยกเลิกการแชร์ไฟล ์ดงัรูปท่ี 14 ไฟลท่ี์ผูใ้ชมี้การแชร์จะแสดงสัญลกัษณ์   ปรากฏใน

ส่วนของจดัการขอ้มูล ซ่ึงผูใ้ชส้ามารถคลิกท่ีสัญลกัษณ์เพื่อทาํการยกเลิกการแชร์ไฟล์ เม่ือยกเลิกแลว้

ไฟลข์อ้มูลนั้นจะไม่แสดงขอ้มูลใหบุ้คคลอ่ืนเห็นและไม่สามารถใชง้านไฟลข์อ้มูลนั้นได ้

 

รูปท่ี 14 แสดงไฟลข์อ้มูลท่ีผูใ้ชมี้การแชร์ 

3. แฟ้มข้อมูลกลาง จะแสดงไฟล์ท่ีมีการแชร์จากสมาชิกในระบบทั้ งหมดดังรูปท่ี 15 โดย

แฟ้มขอ้มูลกลางจะทาํการตรวจสอบวา่ ผูใ้ชมี้สิทธ์ิในการใชง้านไฟลแ์ชร์นั้นหรือไม่ ซ่ึงถา้ผูใ้ชมี้สิทธ์ิครบ

ตามขอ้กาํหนดของรูปแบบการแชร์ไฟล์ จะสามารถดูรายละเอียดและดาวน์โหลดไฟล์นั้นได ้โดยการ

จดัเก็บไฟลน์ั้นสามารถทาํได ้2 รูปแบบดงัน้ี 1. จดัเก็บลงเคร่ืองคอมพิวเตอร์ส่วนตวัและ 2. คดัลอกไฟล์

เพื่อจดัเกบ็ไวใ้นกล่องขอ้มูลของผูใ้ชเ้อง  
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รูปท่ี 15 แสดงไฟลแ์ชร์ในแฟ้มขอ้มูลกลาง 

3.1 การคน้หาขอ้มูล ผูใ้ชส้ามารถท่ีจะเรียกดูไฟลท่ี์ทาํการแชร์ของตวัเอง โดยคลิกท่ีไฟลแ์ชร์

ของฉันท่ีอยู่ดา้นบนซ้าย และผูใ้ชส้ามารถเรียกดูขอ้มูลเป็นกลุ่มได ้โดยคลิกท่ีเลือกกลุ่มขอ้มูลท่ีอยู่มุม

ดา้นบนขวาดงัรูปท่ี 16  

 

รูปท่ี 16 การเลือกกลุ่มขอ้มูลในการคน้หา 

อีกทั้งผูใ้ชส้ามารถคน้หาเป็นขอ้ความหรือเป็นตวัอกัษรไดโ้ดยพิมพค์าํคน้หาท่ีตอ้งการลงท่ี

ช่องคาํคน้ท่ีมุมบนดา้นขวาดงัรูปท่ี 17 

 

รูปท่ี 17 แสดงการคน้หา 

3.2 การดาวน์โหลดไฟล ์ผูใ้ชง้านสามารถดูรายละเอียดขอ้มูลและดาวน์โหลดไฟลเ์พื่อจดัเก็บลงท่ี

เคร่ืองคอมพิวเตอร์ส่วนตวัไดโ้ดยคลิกท่ีปุ่ม “ดาวน์โหลด” จากนั้นระบบจะแสดงรายละเอียดขอ้มูลดงั
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แสดงในรูปท่ี 18 โดยจะแสดงช่ือไฟล ์รายละเอียด วนัปรับปรุง เจา้ของไฟล ์และจาํนวนคร้ังท่ีมีการดาวน์

โหลดนั้น ซ่ึงผูใ้ช้สามารถดาวน์โหลดโดยการคลิกท่ี “Download” เพื่อนําขอ้มูลไปใช้งานบนเคร่ือง

คอมพิวเตอร์ และผูใ้ชส้ามารถท่ีจะเขียนขอ้ความโตต้อบกบัเจา้ของไฟลไ์ด ้ โดยเขียนในช่องแสดงความ

คิดเห็นดา้นล่างดงัรูปท่ี 19 

 

 

รูปท่ี 18 แสดงรายละเอียดไฟลท่ี์ดาวน์โหลด 

 

รูปท่ี 19 แสดงความคิดเห็นไฟลท่ี์ดาวน์โหลด 
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3.3 การคดัลอกไฟล ์ผูใ้ชง้านสามารถท่ีจะคดัลอกไฟลเ์พื่อจดัเก็บไวใ้นแฟ้มของมูลของฉัน ซ่ึง

ขอ้มูลนั้นจะมีการจดัเก็บไวใ้นแฟ้มขอ้มูลของผูใ้ช ้โดยมีขั้นตอนดงัน้ี ทาํการคลิกท่ีปุ่ม “คดัลอกไฟล์” 

จากนั้นระบบจะแสดงโฟลเดอร์ท่ีผูใ้ชส้ร้างภายในแฟ้มขอ้มูลของฉนัดงัรูปท่ี 20  

 

รูปท่ี 20 แสดงโฟลเดอร์ภายในแฟ้มขอ้มูลของฉนั 

จากนั้นทาํการเลือกโฟลเดอร์ท่ีตอ้งการจดัเก็บไฟล์ แลว้ทาํการคลิกท่ีปุ่ม “จดัเก็บ” ดงัรูปท่ี 21 

ระบบจะทาํการจดัเกบ็ขอ้มูลใหก้บัผูใ้ช ้

 

รูปท่ี 21 แสดงปุ่ มจดัเกบ็ขอ้มูล 

4. กู้คืนข้อมูล ระบบจะทาํการคดัลอกไฟลเ์ก็บไวเ้ม่ือผูใ้ชท้าํการลบไฟลภ์ายในแฟ้มขอ้มูลของ

ฉัน ซ่ึงขอ้มูลนั้นจะถูกเก็บและแสดงในส่วนของ กูคื้นขอ้มูล โดยผูใ้ชส้ามารถคดัลอกไฟลไ์ปจดัเก็บท่ี

แฟ้มขอ้มูลของฉนัไดด้งัรูปท่ี 22   

 

รูปท่ี 22 แสดงไฟลข์อ้มูลท่ีถูกจดัเกบ็ภายในกูคื้นขอ้มูล 
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จากรูปท่ี 22 ผูใ้ชจ้ะสามารถนาํขอ้มูลกลบัมาใชไ้ดใ้หม่ โดยทาํการคลิกท่ี คดัลอกไฟล ์ซ่ึงระบบ

จะทาํการแสดงโฟลเ์ดอร์ของผูใ้ชท่ี้สามารถจดัเกบ็ขอ้มูลไดด้งัรูปท่ี 23 เม่ือเลือกท่ีจดัเกบ็แลว้ทาํการคลิกท่ี 

จดัเกบ็ ระบบจะทาํการคดัลอกไฟลไ์ปเกบ็ยงัท่ีเลือกและผูใ้ชส้ามารถจดัการขอ้มูลไดต้ามปรกติ 

 

รูปท่ี 23 แสดงโฟลท่ี์อยูภ่ายในแฟ้มขอ้มูลของฉนั 

5. บันทึกการทํางาน เม่ือผูใ้ชมี้การเขา้สู่ระบบ ระบบจะทาํการบนัทึกการเขา้ใชง้านและการออก

จากระบบดงัรูปท่ี 24 อีกทั้งระบบยงัมีการบนัทึกการดาวน์โหลดไฟล ์การคดัลอกไฟล ์ดงัรูปท่ี 25ในส่วน

น้ีผูใ้ชไ้ม่สามารถท่ีจะจดัการขอ้มูลได ้แต่สามารถเรียกดูบนัทึกได ้ซ่ึงจะช่วยใหผู้ใ้ชส้ามารถตรวจสอบได้

วา่มีผูไ้ม่หวงัดีหรือมีผูแ้อบอา้งเขา้ใชง้านหรือไม่ 

 

รูปท่ี 24 แสดงบนัทึกการเขา้ใชง้าน 
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รูปท่ี 25 แสดงบนัทึกการใชง้าน 

6. กระดานสนทนา ใชส้าํหรับเป็นส่ือกลางในการติดต่อแลกเปล่ียนความคิดเห็นดงัรูปท่ี 26 ใน

การใชก้ระดานสนทนานั้นผูใ้ชจ้ะตอ้งเขา้สู่ระบบก่อนจึงจะสามารถเห็นขอ้ความและแสดงความคิดเห็น

ได ้ ซ่ึงกระดานสนทนาจะแสดงช่ือหวัขอ้ ช่ือผูเ้พิ่มหวัขอ้ และผูท่ี้มีการตอบคร้ังล่าสุด 

 

รูปท่ี 26  แสดงหนา้กระดานสนทนา 

6.1 การเพิ่มหัวขอ้สนทนา สําหรับผูใ้ช้ท่ีอยู่ในระบบสามารถสร้างหัวขอ้ข้ึนมาใหม่ได ้

โดยคลิกท่ีเพิ่มหวัขอ้ใหม่ ดงัรูปท่ี 27 จากนั้นระบบจะแสดงขอ้มูลใหผู้ใ้ชก้รอกขอ้มูลดงัน้ี หวัขอ้สนทนา 

รายละเอียด ภาพประกอบ และผูเ้ขียน เม่ือกรอกรขอ้มูลเรียบร้อยทาํการคลิกท่ี “ตั้งหัวขอ้ใหม่”จากนั้น

ระบบจะทาํการบนัทึกและแสดงให้สมาชิกในระบบไดเ้ห็น  จากรูปท่ี 26 ระบบจะแสดงเคร่ืองหมาย

กากบาทเพื่อใชใ้นการลบหวัขอ้โดยจะทาํการแสดงเฉพาะหวัขอ้ท่ีผูใ้ชเ้ป็นผูส้ร้างเท่านั้น  
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รูปท่ี 27 แสดงหนา้การเพิ่มหวัขอ้สนทนา 

6.2 การแสดงความคิดเห็น ผูใ้ชส้ามารถท่ีจะแสดงความคิดเห็นในหัวขอ้ท่ีมีการสร้างข้ึน

ไดโ้ดยการคลิกท่ีหวัขอ้ท่ีตอ้งการแสดงความคิดเห็น ระบบจะแสดงหวัขอ้และรายละเอียดดา้นบนและจะ

มีกล่องแสดงความคิดเห็นดา้นล่างดงัรูปท่ี 28 โดยผูใ้ชส้ามารถเขียนขอ้ความท่ีตอ้งการแสดงความคิดเห็น

ลงไปและทาํการคลิกส่งขอ้ความ ระบบจะทาํการจดัเกบ็และแสดงขอ้ความท่ีผูใ้ชง้านส่งไปดงัรูปท่ี 29 

 

รูปท่ี 28 แสดงรายละเอียดหวัขอ้กระดานสนทนา 
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รูปท่ี 29  การแสดงความคิดเห็น 

7. ค้นหาสมาชิก ระบบสามารถทาํการคน้หาสมาชิก โดยสามารถแสดงขอ้มูลและไฟลแ์ชร์ของ

สมาชิกท่ีอยู่ในระบบ ซ่ึงไฟลท่ี์ทาํการแชร์จะแสดงเฉพาะผูใ้ชท่ี้มีมีสิทธ์ิเท่านั้น ดงัรูปท่ี 30 จะแสดง

รายช่ือของสมาชิกท่ีมีอยูใ่นระบบ 

 

รูปท่ี 30 แสดงช่ือสมาชิกในระบบ 

จากรูปท่ี 30 ผูใ้ชส้ามารถดูไฟลท่ี์มีการแชร์ของสมาชิกไดโ้ดยทาํการคลิกท่ี ดูไฟลแ์ชร์ จากนั้น

ระบบจะทาํการตรวจสอบสิทธ์ิของผูใ้ช้ในการใชง้านไฟล์แลว้ทาํการแสดงดงัรูปท่ี 31 และสามารถดู

ประวติัของสมาชิกโดยคลิกท่ีช่ือนามสกลุโดยจะแสดงขอ้มูลดงัรูปท่ี 32 

 

รูปท่ี 31 แสดงไฟลแ์ชร์ของสมาชิก 
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รูปท่ี 32 แสดงขอ้มูลของสมาชิก 

8. การจัดการสมาชิก ในส่วนน้ีสามารถใชไ้ดแ้ค่สิทธ์ิของผูดู้แลระบบเท่านั้น โดยผูดู้แลระบบทาํ

การคลิกท่ี “จดัการสมาชิก” ท่ีเมนูดา้นซา้ยมือ จากนั้นระบบจะแสดงการจดัการขอ้มูลของสมาชิกโดย

สามารถท่ีจะเพิ่มสมาชิก แก้ไข ลบ และปิดการใช้งาน ดังรูปท่ี 33 จะแสดงหน้าจดัการสมาชิกและมี

สญัลกัษณ์ท่ีใชใ้นการจดัการผูใ้ชด้งัน้ี 

 ใชส้าํหรับการเปิดปิดการใชง้านของสมาชิกในระบบ 

 ใชส้าํหรับแกไ้ขขอ้มูลของสมาชิก   

 ใชส้าํหรับลบสมาชิก 

 

รูปท่ี 33 แสดงสมาชิกในระบบ 

8.1 การเพิ่มผูใ้ช ้ในรูปท่ี 34 ทาํการคลิกท่ี “เพิ่มผูใ้ช”้ จากนั้นระบบจะแสดงขอ้มูลดงัรูปท่ี 

35  โดยทาํการกรอกขอ้มูลต่าง ๆ เช่น ช่ือเขา้ใชง้านระบบ รหสัผา่น ช่ือ นามสกลุ เป็นตน้ เม่ือกรอกขอ้มูล

ครบแลว้ทาํการคลิกท่ี “เพิ่มสมาชิก” ระบบจะทาํการบนัทึกและสามารถเขา้สู่ระบบโดยใชช่ื้อผูใ้ชใ้หม่ได ้

สาํหรับการเพิ่มสมาชิกนั้นในส่วนของขอ้มูล โรงเรียน กลุ่มสาระวิชา และระดบัชั้นนั้น จะถูกใชน้าํไปใช้

ในการตรวจสอบไฟลท่ี์มีการแชร์ในแต่ละประเภทตามที่ระบบไดท้าํการกาํหนดไว ้
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รูปท่ี 34 แสดงแบบฟอร์มสาํหรับสมคัรสมาชิก 

8.2 การแกไ้ขขอ้มูลสมาชิก คลิกท่ี  ในส่วนจดัการขอ้มูลของสมาชิกท่ีตอ้งการแกไ้ข 

ระบบจะแสดงขอ้มูลของสมาชิกท่ีมีอยูใ่นระบบดงัรูปท่ี 35  ทาํการแกไ้ขขอ้มูลในส่วนท่ีตอ้งการจากนั้น

คลิกท่ีปุ่มแกไ้ขสมาชิก ระบบจะทาํการบนัทึกขอ้มูลใหม่ 

 

รูปท่ี 35 แสดงขอ้มูลสมาชิกท่ีตอ้งการแกไ้ข 
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ภาคผนวก ค 

บทความวชิาการทีไ่ด้รับการตพีมิพ์เผยแพร่ในระหว่างศึกษา 
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รายช่ือบทความวชิาการทีไ่ด้รับการตพีมิพ์เผยแพร่ในระหว่างศึกษา 

วรวุฒิ ประทุมตรี  คะชา ชาญศิลป์  และ  ปรเมศวร์ ห่อแกว้. (2555). การจัดการข้อมูลสําหรับระบบ

ฐานข้อมูลระหว่างโรงเรียน. งานประชุมวิชาการระดบัชาติ “วิทยาศาสตร์วิจยั”  คร้ังท่ี 4  

มหาวิทยาลยันเรศวร. หนา้ 42-45.  
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ประวตัผู้ิเขียน 
     นายวรวุฒิ ประทุมตรี เกิดเม่ือวนัท่ี 13 พฤศจิกายน พ.ศ. 2529 เร่ิมเขา้ศึกษาในระดบั

ประถมศึกษาปีท่ี 1-6 และระดบัมธัยมศึกษาปีท่ี 1-6 ท่ีโรงเรียนมารียว์ิทยานครราชสีมา และเขา้ศึกษาต่อ

ในระดบัปริญญาตรีในปีการศึกษา 2548 ในสาขาวิชาวิศวกรรมคอมพิวเตอร์ สาํนกัวิชาวิศวกรรมศาสตร์ 

มหาวิทยาลยัเทคโนโลยสุีรนารี และสาํเร็จการศึกษาเม่ือปี พ.ศ. 2551 

 หลงัสําเร็จการศึกษาไดท้าํงานท่ี หจก.โอพีเอสเทคในตาํแหน่งโปรแกรมเมอร์ โดยไดร่้วม

พฒันาระบบการจดัการเรียนการสอน LMS ภาษายาวีสาํหรับโรงเรียนสอนศาสนาอิสลามในภาคใต ้และ

ระบบการจดัการเรียนการสอน OBECLMS ใหก้บั สพฐ. และดว้ยความสนใจในการพฒันาระบบเวบ็ไซต์

รวมกบัประสบการณ์ในการทาํงานจึงทาํให้เกิดแรงจูงใจท่ีจะพฒันาความรู้ความสามารถของตนเอง 

ดงันั้นจึงไดเ้ขา้ศึกษาต่อในระดบัปริญญาโทสาขาวิชาวิศวกรรมคอมพิวเตอร์ สาํนกัวิชาวิศวกรรมศาสตร์ 

มหาวิทยาลยัเทคโนโลยสุีรนารีในปีการศึกษา 2553  

 ในระหว่างการศึกษาไดรั้บการอนุเคราะห์อย่างดียิ่งจากคณาจารยใ์นสาขาวิชา อีกทั้งไดรั้บ

ความไวว้างใจให้เป็นผูช่้วยสอนปฏิบติัการรายวิชา Computer Programming อีกทั้งไดท้าํการพฒันา

ตน้แบบระบบฐานขอ้มูลระหว่างโรงเรียนท่ีมีความปลอดภัย ซ่ึงได้รับรางวลัชนะเลิศการประกวด

ส่ิงประดิษฐ์ระดบัไม่เกินบณัฑิตศึกษาปี 2555  และไดส่้งผลงานเขา้ร่วมงานชุมนุมวิชาการระดบัชาติ 

“วิทยาศาสตร์วิจยั” คร้ังท่ี 4 มหาวิทยาลยันเรศวร ในหวัขอ้เร่ืองการจดัการขอ้มูลสาํหรับระบบฐานขอ้มูล

ระหวา่งโรงเรียน 

 

 

 

 

 

 

 

 

 




